
 

 

บทที ่3 
 วธิีดําเนินการวจิัย  
 
 การจดัท างานวิจยัในคร้ังน้ีจะตอ้งมีการศึกษาความรู้พื้นฐานเก่ียวกบัอลักอริทึมท่ีใชใ้นการ
ค านวณหาเส้นทางท่ีสั้นท่ีสุด และสามารถหาไดห้ลายเส้นทาง เพื่อน าไปประยกุตใ์ช้กบังานวิจยัได้
อยา่งถูกตอ้งเหมาะสมในส่วนของรายละเอียดขั้นตอนและวิธีการด าเนินงานโดยจดัท า Flow Chart 
เพื่อให้สามารถท าความเขา้ใจและด าเนินงานได้สะดวกซ่ึงในบทน้ีแบ่งออกเป็น 4 ส่วน คือ การ
ออกแบบการท างานแอพพลิเคชัน่บนมือถือส าหรับการท่องเท่ียว กรณีศึกษา จงัหวดัเชียงราย เป็น
ส่วนการท างานเพื่อให้โปรแกรมสามารถท างานไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ, การออกแบบหน้าจอของ
แอพพลิเคชัน่บนมือถือส าหรับการท่องเท่ียว กรณีศึกษา จงัหวดัเชียงราย เป็นส่วนการออกแบบการ
แสดงผลเพื่อให้สอดคล้องกบัการท างานของโปรแกรม และการออกแบบการทดลองเป็นส่วนท่ี
สร้างข้ึนเพื่อวิเคราะห์ประสิทธิภาพของแอพพลิเคชั่นบนมือถือส าหรับการท่องเท่ียว กรณีศึกษา 
จงัหวดัเชียงราย 

ขั้นตอนการดําเนินงานวิจัยเร่ือง แอพพลิเคช่ันบนมือถือสําหรับการท่องเที่ยว กรณีศึกษา จังหวัด
เชียงราย 
 แสดงขั้นตอนการท างาน เร่ิมตน้งานวิจยัดว้ยการศึกษาขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบัระบบปฎิบติัการ
แอนดรอยด์และอลักอริทึมคน้หาเส้นทางท่ีสั้นท่ีสุด เม่ือทราบขอ้มูลเบ้ืองตน้แลว้ไดท้  าการเขียนเคา้
โครงงานวิจยัแอพพลิเคชั่นบนมือถือส าหรับการท่องเท่ียว กรณีศึกษา จงัหวดัเชียงรายโดยแบ่ง
ขั้นตอนการท างานออกเป็น 4 ส่วน คือ 1. ขั้นตอนการออกแบบการท างานของโปรแกรม เป็น
ขั้นตอนการก าหนดการท างานของโปรแกรม และออกแบบผูใ้ช้เข้าใจการใช้งานของปรแกรม                          
2. ขั้นตอนการออกแบบหน้าจอของแอพพลิเคชัน่ เป็นขั้นตอนการออกแบบหน้าจอแอพพลิเคชั่น
เพื่อให้หน้าจอแสดงผลสอดคลอ้งกบัการท างานของโปรแกรม 3. ขั้นตอนการออกแบบฐานขอ้มูล 
เพื่อใช้ในการเก็บขอ้มูลต่างๆ 4. ขั้นตอนการออกแบบการทดลอง เป็นขั้นตอนการออกแบบการ
ทดลองเพื่อทดสอบประสิทธิภาพ ความถูกตอ้งและการใชง้าน และความพึงพอใจแอพพลิเคชัน่บน
มือถือเพื่อคน้หาเส้นทางการท่องเท่ียว กรณีศึกษาจงัหวดัเชียงราย เม่ือท าขั้นตอนการออกแบบแลว้ 
ขั้นต่อไป คือ การสร้างแอพพลิเคชัน่ และท าการทดลอง ในขั้นตอนน้ีเป็นการทดลองว่าโปรแกรม
จะสามารถท างานไดจ้ริง ขั้นตอนการเก็บขอ้มูลและวิเคราะห์ขอ้มูลเป็นการวิคราะห์ขอ้มูลท่ีไดจ้าก
การท างานของแอพพลิเคชั่น โดยทีมผูว้ิจยัได้ท าการ เลือกเวลาทวัร์, ก าหนดสถานท่ีท่องเท่ียวไว ้
แลว้ให้แอพพลิเคชัน่ท าการเก็บขอ้มมูลและวิเคราะห์ผล ขั้นตอนสรุปผลเป็นการน าขอ้มูลท่ีไดจ้าก
การวเิคราะห์มาสรุปผลเพื่อหาประสิทธิภาพของโปรแกรม แสดงดงัภาพท่ี 16  
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แผนผงัการดําเนินงาน  
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ศึกษารายละเอียดเก่ียวกบังานวจิยั 

ออกแบบการ
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ออกแบบ 

การทดลอง 

สร้างโปรแกรม 

เขียนโครงร่าง 

 ทดสอบโปรแกรม 

เก็บขอ้มูลและวเิคราะห์ 

สรุปผล 

แกไ้ข 

ผา่น 

ไม่ผา่น 

ภาพที ่16 ขั้นตอนการด าเนินงานวจิยัเร่ือง แอพพลิเคชัน่บนมือถือส าหรับการท่องเท่ียว กรณีศึกษา 

จงัหวดัเชียงราย 

จบ 
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วธีิการขั้นตอนการทาํงานของโปรแกรมคอมพวิเตอร์ 

 การออกแบบขั้นตอนการท างานของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ แบ่งออกเป็น 4 ส่วน คือ การตั้ง
ค่าของผูใ้ชง้านแลว้ท าการบนัทึกขอ้มูลไปยงัฐานขอ้มูล จากนั้นโปรแกรมท าการประมวลผล ซ่ึงน า
ขอ้มูลมาจากฐานขอ้มูลท่ีผูใ้ช้ไดก้  าหนดไวม้าประมวลผลโดยใชอ้ลักอริทึม (K-Shortest Paths) ซ่ึง
เป็นการหาเส้นทางท่ีสั้นท่ีสุดหลงัจากนั้นโปรแกรมแสดงผลออกมาเป็นโปรแกรมทวัร์  
 
 

 

 

 

 
 
 
 
 
 รูปภาพที ่17  ขั้นตอนการท างานของโปรแกรมคอมพิวเตอร์  

 
 จากภาพท่ี 17 การออกแบบขั้นตอนการท างานของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ซ่ึงได้แบ่ง
ออกเป็น 4 ส่วนหลกั แสดงรายละเอียด ดงัน้ี 

1. รวบรวมข้อมูล (Map Database)  
 ข้อมูลสถานท่ีท่องเท่ียวและสถานท่ีต้นทาง - ปลายทาง ถูกจัดเก็บใน SQLite ซ่ึงเป็น
ฐานขอ้มูลท่ีท างานบนสมาร์ทโฟน โดยแบ่งการจดัเก็บออกเป็น 2 ตาราง และระดบัความช่ืนชอบ 
เป็นต้น เขตข้อมูลของตารางระยะห่างคือ รหัสของสองสถานท่ีท่องเท่ียวและระยะห่าง โดย
ระยะห่างของสองสถานท่ีหาโดยใช ้Google Distance Matrix API ซ่ึงเป็นระยะห่างของการเดินทาง
จริง หาโดยระบุพิกดั (ละติจูด, ลองจิจูด)ของสองสถานท่ีท่องเท่ียวเน่ืองจากมีสถานท่ีท่องเท่ียว
ทั้งหมด 75 สถานท่ี และ เก็บขอ้มูลโดย คอมพลีท กราฟ (Complete graph)จึงตอ้งหาเส้นทางของ
สถานท่ีทั้งหมด 2,775 เส้นทางจึงใช ้PHP ในการหาเส้นทางท่ีสามารถเป็นไปได ้

 



19 

   

    

2. เตรียมข้อมูล (Filter Tourist Attraction) 
ก่อนน าขอ้มูลสถานท่ีท่องเท่ียวไปสร้างแผนท่ีจ าลอง ขอ้มูลสถานท่ีจะถูกกรองตามท่ีผูใ้ช้

โปรแกรมคอมพิวเตอร์เป็นคนก าหนด เช่น เลือกสถานท่ีท่องเท่ียวบางประเภท หรือไม่ตอ้งการ
สถานท่ีท่องเท่ียวบางสถานท่ีเพื่อให้สอดคล้องกบัความตอ้งการของผูใ้ช้ และช่วยให้อลักอริทึม
ท างานเร็วข้ึน 

3. K-Shortest Paths  
ขอ้มูลสถานท่ีท่องเท่ียวท่ีผ่านการเตรียมขอ้มูลแล้วจะถูกสร้างเป็นแผนท่ีจ าลองลกัษณะ

กราฟ โดยแต่ละโหนดแทนสถานท่ีท่องเท่ียว และเส้นเช่ือมแทบเวลาในการท่องเท่ียวแทนระยะทาง 
ลกัษณะกราฟเป็นแบบกราฟบริบูรณ์ (ทุกคู่ของจุดยอดถูกเช่ือมต่อดว้ยเส้นเช่ือม) และไม่มีทิศทาง 
หลังจากนั้ นใช้อัลกอริทึม K-Shortest Paths เพื่อหาเส้นทางท่ีสั้ นท่ีสุดของสถานท่ีต้นทางและ
ปลายทางตามท่ีผูใ้ช้ก าหนด โดยอลักอริทึมจะค านวณหาเส้นทางและเวลาท่ีใช้ในการท่องเท่ียว 
(เวลาในการเดินทางรวมกบัเวลาเท่ียวแต่ละสถานท่ี)  ดงัสมการท่ี 1 

 ผลรวมเวลาในการท่องเท่ียว   =   เวลาท่ีใชใ้นการท่องเท่ียว +  เวลาในการเดินทาง,   (1) 

               โดยท่ี         เวลาในการเดินทาง   =   
ค่าความเร็ว

ระยะทาง
 

 
  และเวลาท่ีใชใ้นการท่องเท่ียว  =  ผลรวมของเวลาท่ีใชใ้นการท่องเท่ียวแต่ละสถานท่ี  

และอลักอริทึมจะหยดุคน้หาลงเม่ือเวลาท่ีใชข้องเส้นทางการท่องเท่ียวเกินขอบเขตเวลา 
ผลลพัธ์ท่ีไดแ้สดงเป็นล าดบัรายการของสถานท่ีท่องเท่ียวหลายล าดบัรายการ หรือโปรแกรมทวัร์
หลายโปรแกรมทวัร์ใหผู้ใ้ชเ้ลือก 

4. แสดงเส้นทาง (Program Tours) 
 โปรแกรมทวัร์ท่ีผูใ้ชเ้ลือกจะถูกน าไปแสดงเป็นแผนท่ี Google Map โดยมีการใหเ้ลือกแสดง 
2 แบบ คือ  1. การเลือกแสดงเส้นทางทั้งหมด (Show All) ซ่ึงจะแสดงเส้นทางทั้งหมดของสถานท่ี
ท่องเท่ียวในโปรแกรมทวัร์ท่ีผูใ้ชไ้ดเ้ลืกไว ้2. การเลือกโชวเ์ส้นทางจากสถานท่ีท่องเท่ียวหน่ึงไปยงั
อีกสถานท่ีท่องเท่ียวหน่ึงเท่านั้น 
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การออกแบบหน้าจอของแอพพลเิคช่ัน 

หน้าจอหลกัของแอพพลิเคชั่น มี 3 หน้า คือ  หน้าจอแอพพลิเคชั่นการตั้งค่า, หน้าแสดง
โปรแกรมทวัร์ และหนา้แสดงแผนท่ี   

 

                                             

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
จากภาพท่ี 18 หนา้แอพพลิเคชัน่การตั้งค่า  หนา้น้ีคือหนา้ท่ีจ  าเป็นท่ีสุดท่ีผูใ้ชง้านตอ้ง

ก าหนดรายละเอียดการตั้งค่าก่อน เพื่อจะไดบ้นัทึกรายละเอียดท่ีผูใ้ชง้านไดก้ าหนดไวไ้ปแสดงใน
โปรแกรมทวัร์สถานท่ีท่องเท่ียว ซ่ึงมีทั้งหมด 5 ประเภทการตั้งค่า ดงัน้ี 
                     1.1 หนา้ก าหนดเวลาในการเดินทาง   

1.2 หนา้เลือกยานพาหนะในการเดินทาง 
1.3 หนา้เลือกประเภทการท่องเท่ียว 
1.4 หนา้การกรองสถานท่ีท่องเท่ียว 
1.5 หนา้ก าหนดจุดเร่ิมตน้และจุดปลายทาง 
 
 
 

ภาพที ่18 หนา้แอพพลิเคชัน่การตั้งค่า 
 



21 

   

    

 
 
 
 
 

 
 
  
 
    
 
 
 
จากภาพท่ี19 หน้าแสดงโปรแกรมทัวร์ หน้าน้ีจะแสดงรายการโปรแกรมทัวร์ออกมา

ทั้งหมดตามประเภทท่ีผูใ้ชง้านไดท้  าการตั้งค่าไวก่้อนหนา้น้ี ซ่ึงจะแสดงเวลาในการประมวลผลของ
แอพพลิเคชัน่และแสดงจ านวนทวัร์ทั้งหมด แสดงจ านวนสถานท่ีท่องเท่ียววา่มีก่ีสถานท่ี แสดงเวลา
ทั้งหมดในการเดินทาง และแสดงรายช่ือของสถานท่ีท่องเท่ียว นอกจากน้ี ผูใ้ช้งานสามารถเลือก
ก าหนดวา่จะแสดงโปรแกรมทวัร์ทั้งหมดโดยเรียงจากจ านวนสถานท่ีท่ีมากสุดไปนอ้ยสุด เรียงจาก
เวลาในการเดินทางท่ีมากสุดไปนอ้ยสุดและเรียงจากสถานท่ีท่ีมีระดบัความนิยมมากสุดไปนอ้ยสุด  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพที ่19 หนา้แสดงโปรแกรมทวัร์ 

ภาพที ่20 หนา้แสดงแผนท่ี 
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จากภาพท่ี 20 หนา้แสดงแผนท่ี หนา้น้ีจะแสดงแผนท่ีในการเดินทางตามท่ีโปรแกรมทวัร์ท่ี
ผูใ้ช้ได้เลือกไวก่้อนหน้าน้ี ซ่ึงผูใ้ช้งานสามารถเลือกได้ว่าจะให้โปรแกรมแสดงแผนท่ีเส้นทาง
ทั้งหมดหรือแสดงแค่ 2 เส้นทางสถานท่ีหน่ึงไปยงัอีกสถานท่ีหน่ึง นอกจากน้ียงัแสดงละติจูด 
ลองจิจูดของจุดเร่ิมตน้และจุดปลายทางดว้ย 

 
หน้าจอย่อยของแอพพลิเคชั่น มี 6 หน้าย่อย คือ หน้าก าหนดเวลาในการเดินทาง, หน้า

ก าหนดยานพาหนะในการเดินทาง, หน้าเลือกประเภทการท่องเท่ียว, หน้าการกรองสถานท่ี
ท่องเท่ียว , หนา้แสดงรายละเอียดของโปรแกรมทวัร์และหนา้ก าหนดจุดเร่ิมตน้และจุดปลายทาง  

 

 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 

 
จากภาพท่ี 21 หนา้ก าหนดเวลาในการเดินทาง เป็นการก าหนดเวลาท่ีจะเดินทางท่องเท่ียวไป

ยงัสถานท่ีต่างๆ โดยก าหนดวา่ผูใ้ชง้านจะใชเ้วลาในการเดินทางทั้งหมดก่ีชัว่โมง  
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่21 หนา้ก าหนดเวลาในการเดินทาง 
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จากภาพท่ี 22 หนา้ก าหนดยานพาหนะในการเดินทาง ในการเดินทางท่องเท่ียวไปยงัสถานท่ี

ท่องเท่ียวต่างๆ ผูใ้ช้งานจะต้องก าหนดว่า ผูใ้ช้งานจะเดินทางไปโดยวิธีใด ซ่ึงมีให้เลือกทั้ ง 4 
ประเภท คือ การเดิน รถจกัรยาน รถจกัรยานยนต ์และรถยนต ์

 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 

                                                    
  

            ภาพท่ี 23 หนา้ก าหนดประเภทการท่องเท่ียว 

ภาพที ่22 หนา้ก าหนดยานพาหนะในการเดินทาง 
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จากภาพท่ี 23 หน้าก าหนดประเภทการท่องเท่ียว หน้าน้ีจะเป็นการก าหนดประเภทการ
ท่องเท่ียว โดยผูใ้ชง้านจะตอ้งเลือกก าหนดประเภทการท่องเท่ียวท่ีอยากจะไปเท่ียว เพื่อจะไดบ้นัทึก
จดัออกมาเป็นโปรแกรมทวัร์ ตามประเภทการท่องเท่ียวท่ีผูใ้ช้งานได้ก าหนดไว ้ซ่ึงการก าหนด
ประเภทการท่องเท่ียวน้ี แบ่งออกทั้งหมด 6 ประเภท คือ 

23.1 การท่องเท่ียวเชิงวฒันธรรม 
23.2 การท่องเท่ียวเชิงธรรมชาติ 
23.3 การท่องเท่ียวเชิงนนัทนาการ 
23.4 พิพิธภณัฑ ์
23.5 วดั 
23.6 สถานท่ีปลายทาง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

   

 

 

จากภาพท่ี 24 หนา้กรองสถานท่ี ผูใ้ชง้านสามารถเลือกก าหนดสถานท่ีท่องเท่ียวท่ีท่ีตอ้งการ
หรือไม่ตอ้งการให้จดัอยูใ่นโปรแกรมทวัร์ได ้โดยเม่ือผูใ้ชง้านตอ้งให้สถานท่ีน้ีจดัอยู่ในโปรแกรม
ทวัร์ ให้ผูใ้ช้งานกดเลือกท่ีรูปภาพให้เป็นสีเขียว สถานท่ีน้ีก็จะถูกจดัอยูใ่นโปรแกรมทวัร์น้ีดว้ย แต่
ถา้หากผูใ้ช้งานไม่ตอ้งการให้สถานท่ีน้ีจดัอยูใ่นโปรแกรมทวัร์ ใหผู้ใ้ชง้านกดเลือกท่ีรูปภาพให้เป็น

ภาพที ่24 หนา้การกรองสถานท่ี

ท่องเท่ียว 
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สีด า สถานท่ีน้ีก็จะไม่ถูกจดัอยูใ่นโปรแกรมทวัร์  และหากผูใ้ชง้านไม่ตอ้งการกรองก็ไม่ตอ้งเลือกท่ี
รูปภาพ โปรแกรมก็จะแสดงโปรแกรมทวัร์ตามอตัโนมติัเอง 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

จากภาพท่ี 25 หน้าก าหนดจุดเร่ิมตน้และจุดปลายทาง  หน้าน้ีผูใ้ช้งานจะก าหนดสถานท่ี
ท่องเท่ียวใดท่ีผูใ้ช้งานตอ้งการให้เป็นจุดเร่ิมตน้ในการเดินทางและก าหนดสถานท่ีท่องเท่ียวใดท่ี
ผูใ้ช้งานต้องการให้เป็นจุดปลายทางการส้ินสุดการเดินทาง ซ่ึงสถานท่ีนั้นจะต้องเป็นสถานท่ี
ท่องเท่ียวท่ีอยูใ่นประเภทการท่องเท่ียวท่ีผูใ้ชง้านไดก้ าหนดไว ้

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่25 หนา้ก าหนดจุดเร่ิมตน้และจุดปลายทาง 
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จากภาพท่ี 26 หน้าแสดงรายละเอียดของโปรแกรมทวัร์ โดยจะแสดงรายละเอียดต่างๆของ
สถานท่ีท่องเท่ียว คือ แสดงช่ือของสถานท่ีท่องเท่ียว แสดงระดบัความนิยม แสดงรูปภาพประกอบ
ของสถานท่ีท่องเท่ียว และแสดงรายละเอียดขอ้มูลจุดน่าสนใจของสถานท่ีท่องเท่ียว 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่26 หนา้แสดงรายละเอียดของโปรแกรมทวัร์ 
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การออกแบบฐานข้อมูล (ER – Diagram) 

การออกแบบฐานขอ้มูล (ER – Diagram) ท่ีใชใ้นการเก็บขอ้มูลบนโทรศพัท์ และเม่ือแปลง
เป็นฐานขอ้มูล จะประกอบไปดว้ย 2 ตาราง คือ ตาราง Tourist attraction เก็บขอ้มูลสถานท่ีท่องเท่ียว 
ดงัตารางท่ี 2 และตาราง Distance เก็บขอ้มูลระยะห่างของสถานท่ีท่องเท่ียว  ดงัตารางท่ี 3 

 
   

 

 

 

 

 

 

 M              M 

 

 

 

 

 

ภาพที ่27 การออกแบบฐานขอ้มูล (ER – Diagram) 
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Image_filename 

Distance 

Distance 
 

 

Time 
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Longitude 
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ID 
Name 

Tourist attraction 

 

Type 
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ตารางที ่2 ตารางการเก็บขอ้มูลสถานท่ีท่องเท่ียว Tourist attraction 

ล าดบั ช่ือ ประเภท Length รายละเอียด หมายเหตุ 

1 ID Integer 11 ล าดบัสถานท่ีท่องเท่ียว PK 

2 Name_th varchar 100 ช่ือสถานท่ีท่องเท่ียว(ภาษาไทย)  

3 Name_eng varchar 100 ช่ือสถานท่ีท่องเท่ียว(ภาษาองักฤษ)  

4 Type varchar 100 ประเภทสถานท่ีท่องเท่ียว  

5 Latitude double 64 พิกดัฯลฯท่ีใชบ้อกต าแหน่งสถานท่ี

ท่องเท่ียว 

 

6 Longitude double 64 พิกดัฯลฯท่ีใชบ้อกต าแหน่งสถานท่ี

ท่องเท่ียว 

 

7 Time integer 11 เวลาการท่องเท่ียวของสถานท่ี

ท่องเท่ียวโดย อา้งอิง จากผูเ้ช่ียวชาญ 

 

8 Favorite integer 11 ระดบัความยอดนิยมของสถานท่ี

ท่องเท่ียว โดยอา้งอิง จากผูเ้ช่ียวชาญ 

 

9 Description_th varchar 1500 รายละเอียดสถานท่ีท่องเท่ียว

(ภาษาไทย) 

 

10 Description_eng varchar 1500 รายละเอียดสถานท่ีท่องเท่ียว

(ภาษาองักฤษ) 

 

11 Image_filename varchar 100 ช่ือรูปภาพสถานท่ีท่องเท่ียว  
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 จากตารางท่ี 2 ตารางการเก็บขอ้มูลสถานท่ีท่องเท่ียว Tourist attraction ประกอบไปดว้ย 11 
ส่วน ได้แก่ ID คือ รายละเอียดสถานท่ีท่องเท่ียว, Name_th คือ ช่ือสถานท่ีท่องเท่ียว(ภาษาไทย), 
Name_eng คือ ช่ือสถานท่ีท่องเท่ียว(ภาษาองักฤษ), Type คือ ประเภทสถานท่ีท่องเท่ียว, Latitude 
คือ พิกดัฯลฯท่ีใชบ้อกต าแหน่งสถานท่ีท่องเท่ียว, Longitude คือ พิกดัฯลฯท่ีใชบ้อกต าแหน่งสถานท่ี
ท่องเท่ียว, Time คือ เวลาการท่องเท่ียวของสถานท่ีท่องเท่ียวโดย อา้งอิง จากผูเ้ช่ียวชาญ, Favorite 
คือระดับความยอดนิยมของสถานท่ีท่องเท่ียว โดยอ้างอิง จากผู ้เช่ียวชาญ, Description_th คือ 
รายละเอียดสถานท่ีท่องเท่ียว(ภาษาไทย), Description_eng คือ รายละเอียดสถานท่ีท่องเท่ียว
(ภาษาองักฤษ), Image_filename คือ ช่ือรูปภาพสถานท่ีท่องเท่ียว 
 
ตารางที ่3 Distance เก็บขอ้มูลระยะห่างของสถานท่ีท่องเท่ียว 

ล าดบั ช่ือ ประเภท Length 
(ขนาด) 

รายละเอียด หมายเหตุ 

1 ta1 integer 11 แทนจุดสถานท่ีท่องเท่ียว FK, PK 

2 ta2 integer 11 แทนจุดสถานท่ีท่องเท่ียว FK, PK 

3 distance double 64 ระยะทางระหวา่ง ta1 ถึง ta2  

 
 จากตารางท่ี 3 Distance เก็บข้อมูลระยะห่างของสถานท่ีท่องเท่ียว ประกอบด้วย 3 ส่วน 
ได้แก่ ta1 คือ การแทนจุดสถานท่ีท่องเท่ียว, ta2 คือ การแทนจุดสถานท่ีท่องเท่ียว, distance คือ 
ระยะทางระหวา่ง ta1 ถึง ta2 
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ออกแบบการทดลอง 

ในขั้นตอนน้ีเป็นการออกแบบการทดลองเพื่อวดัประสิทธิภาพของแอพพลิเคชัน่บนมือถือ
ส าหรับการท่องเท่ียว กรณีศึกษา จงัหวดัเชียงราย โดยแบ่งการทดลองออกเป็น 3 ดา้น ดงัน้ี                  
1)  การทดลองเวลาท่ีโปรแกรมประมวลผล 
 การทดลองเวลาท่ีโปรแกรมประมวลผล  ไดแ้บ่งออกเป็น 2 ส่วน คือ 1. การทดลองเวลาท่ี
โปรแกรมประมวลผลกบัเวลาท่ีใชใ้นการท่องเท่ียว โดยก าหนดเวลาท่ีใชใ้นการท่องเท่ียวดงัน้ี 1, 2, 
3 และ4 ชัว่โมง 2. การทดลองเวลาท่ีโปรแกรมประมวลผลกบัจ านวนสถานท่ีท่องเท่ียวท่ีต่างกนั โดย
ก าหนดเวลาท่ีใช้ในการท่องเท่ียว 4 ชัว่โมง และก าหนดจ านวนสถานท่ีท่องเท่ียว ดงัน้ี 10, 20, 30 
และ40 สถานท่ี โดยแบ่งออกเป็น 2 แบบ คือการก าหนดจุดเร่ิมตน้และจุดปลายทางเดียวกัน คือ 
อนุสาวรียพ์่อขุนเม็งราย และการก าหนดจุดเร่ิมตน้และจุดปลายทางต่างกนั คืออนุสวรียพ์่อขุนเม็ง
ราย จุดปลายทาง คือพิพิธภณัฑบ์า้นด า 
2) การทดลองความถูกตอ้งของแอพพลิเคชัน่  

การทดลองความถูกตอ้งของแอพพลิเคชั่นบนมือถือ กรณีศึกษาจงัหวดัเชียงราย โดยได้
ก าหนดการเดินทางไว ้ดงัน้ี การเดิน 4 กิโลเมตรต่อชัว่โมง, รถจกัรยาน 12 กิโลเมตรต่อชัว่โมง, รถ
มอเตอร์ไซค์ 50 กิโลเมตรต่อชั่วโมง และรถยนต์ 50 กิโลเมตรต่อชั่วโมง ซ่ึงผูว้ิจยัใช้โทรศพัท์
สมาร์ทโฟนกาแล็คซ่ี S3 Android เวอร์ชัน่ 4.3 จึงยกตวัอยา่ง 6 ตวัอยา่ง โดยแบ่งเป็น 2 แบบ ดงัน้ี 1. 
จุดเร่ิมตน้ท่ีมีจุดปลายทางเดียวกนั 2. จุดเร่ิมตน้ท่ีมีจุดปลายทางต่างกนัโดยผูว้จิยัไดเ้ลือกประเภทการ
ท่องเท่ียวทั้งหมด 6 ประเภท จึงไดย้กตวัอยา่ง คือ จุดเร่ิมตน้และจุดปลายทางเดียวกนั คือ อนุสาวรีย์
พ่อขุนเม็งราย และจุดเร่ิมและจุดปลายทางต่างกนั คือ อนุสาวรียพ์่อขุนเม็งราย และเซ็นทรัลพลาซ่า
เชียงราย 
3) ความพึงพอใจในการใชง้านแอพพลิเคชัน่   

การสอบถามความพึงพอใจในการใช้งานแอพพลิเคชั่นบนมือถือเพื่อคน้หาเส้นทางการ
ท่องเท่ียว กรณีศึกษาจงัหวดัเชียงราย แบ่งออกเป็น 2 ส่วน คือ 1. ขอ้มูลทัว่ไปเก่ียวกบัสถานภาพของ
ผูต้อบแบบสอบถามมีหัวขอ้ ดงัน้ี เพศ, อายุ, ระดบัการศึกษา, อาชีพ, เคยใช้แอพพลิเคชั่นเพื่อช่วย
ตดัสินใจในการท่องเท่ียวหรือไม่ 2. แบบสอบถามความพึงพอใจ แบ่งออกเป็น 5 ด้าน ดังน้ี 1.
แอพพลิเคชั่นมีขั้นตอนท่ีง่ายไม่สลับซับซ้อน, 2. แอพพลิเคชั่นตอบสนองความต้องการของ
ผูใ้ชบ้ริการไดอ้ยา่งรวดเร็ว, 3. แอพพลิเคชัน่มีความสะดวกส าหรับบุคคลทัว่ไป, 4. ความประทบัใจ
เก่ียวกบัแอพพลิเคชัน่ และ5. ความพึงพอใจในภาพรวมของรายละเอียดแอพพลิเคชัน่ โดยส ารวจ
ความพึงพอใจของผูใ้ชแ้อพพลิเคชัน่จ  านวน 20 คน 
  


