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คุณสมบติัของจาวา 
1. ท างานบนเวบ็เบราเซอร์ได ้โดยใชคุ้ณสมบติัของจาวาแอปเพล็ต (Java Applet)  
2. สนบัสนุนการท างานหลายระดบั เช่น คอมพิวเตอร์ทัว่ไป มือถือ เป็นตน้ 
3. ความปลอดภยัสูง เพราะวา่ผูใ้ชส้ามารถมัน่ใจไดว้า่แอปเพล็ตท่ีดาวน์โหลดจากเวบ็ต่างๆ    

                นั้นไม่มาพร้อมกบัไวรัสแน่ 
4. ภาษาจาวาเป็นภาษาเชิงวตัถุ ซ่ึงจะช่วยแกปั้ญหาต่างๆไดง่้ายข้ึนเพราะเรามองทุกในการ 

                เขียนโปรแกรมเป็นวตัถุ 
5. ความเรียบง่าย สามารถเขา้ใจง่ายเพราะลกัษณะไวยากรณ์ของภาษาจาวาถูกออกแบบมา 

                อยา่งดี 
6. ระบบจดัการคืนพื้นท่ีในหน่วยความจ าอตัโนมติั (Automatic Garbage Collection) 
7. มีคลาสให้เลือกใช้จ  านวนมากท าให้ผูเ้ขียนโปแกรมสามารถพฒันาโปรแกรมไดเ้ร็วข้ึน 

                โดยการพฒันาต่อจากของเดิมท่ีมีอยูแ่ลว้ 
8. ฟรี เป็นเคร่ืองมือท่ีแจกฟรี 

 
IDE Eclipse 

Eclipse เป็นเคร่ืองมือท่ีสนบัสนุนสภาพแวดลอ้มอยา่งพร้อมสรรพส าหรับใชใ้นการพฒันา
ซอฟต์แวร์โดยเฉพาะส าหรับภาษา Java และเน่ืองจาก Eclipse เป็นซอฟต์แวร์ Open Source ท่ี
พฒันาข้ึนเพื่อใช้ โดยมีองค์ประกอบหลกัท่ีเรียกว่า Eclipse Platform ซ่ึงให้บริการพื้นฐานหลกั
ส าหรับรวบรวมเคร่ืองมือต่างๆ จากภายนอกให้สามารถเขา้มาท างานร่วมกนัในสภาพแวดล้อม
เดียวกนั และมีองคป์ระกอบท่ีเรียกวา่ Plug-in Development Environment (PDE) ซ่ึงใชใ้นการเพิ่ม
ความสามารถในการพฒันาซอฟต์แวร์มากข้ึน เคร่ืองมือภายนอกจะถูกพฒันาในรูปแบบท่ีเรียกว่า 
Eclipse Plug-Ins ดงันั้นหากตอ้งการให้ Eclipse ท างานใดเพิ่มเติม ก็เพียงแต่พฒันา Plug-in ส าหรับ
งานนั้นข้ึนมา และน า Plug-in นั้นมาติดตั้งเพิ่มเติมให้กบั Eclipse ท่ีมีอยูเ่ท่านั้น Eclipse Plug-in ท่ีมี
มาพร้อมกนั Eclipse เม่ือเรา Download มาคร้ังแรกก็คือองคป์ระกอบท่ีเรียกวา่ Java Development 
Toolkit (JDT) ซ่ึงเป็นเคร่ืองมือในการเขียนและ Debugโปรแกรมภาษา Java  

Eclipse สามารถดาวน์โหลดไดจ้าก Web Site ท่ี www.eclipse.org ซ่ึงมีหนา้ส าหรับดาวน์
โหลดซ่ึงจะมีเวอร์ชนัล่าสุดหรือสามารถเลือกเวอร์ชันก่อนหน้าก็ได ้และมีหลายแพลตฟอร์มให้
เลือกทั้ง Windows, Linux หรือ Mac OS เป็นตน้ โดย Eclipse จะจดัเตรียมไวใ้นรูปของ ZIP 
  

http://www.eclipse.org/
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เม่ือเลือกดาวน์โหลดมาได้เรียบร้อยแล้ว ก็ท  าการติดตั้งโดยการ Unzip และเลือกลงใน 
Directory ท่ีตนเองชอบใจ การเรียกใชง้านก็เพียงแต่เขา้ไปท่ี Directory ท่ีไดท้  าการติดตั้งไวแ้ละสั่ง
ท างานไฟลท่ี์ช่ือ Eclipse หรือหากตอ้งการเรียกใชง้านง่ายก็เพียงแต่สร้าง Shortcut ไวเ้รียกใชจ้ากจุด
ท่ีตอ้งการ ตวัอยา่งเช่น ใน Windows เม่ือเราเขา้มายงั Directory ท่ีติดตั้ง Eclipse แลว้ ใช้ Mouse 
เลือกแฟ้มท่ีช่ือ Eclipse.exe จากนั้นกดปุ่มขวาและเลือก (Create Shortcut) เมนู เพื่อสร้าง Shortcut 
จากนั้น ท าการ Drag Shortcut ท่ีไดม้าไวท่ี้ Desktop เพื่อเรียกใชง้านจากหนา้จอโดยตรงเม่ือเรียกใช้
งานคร้ังแรก Eclipse จะแสดงหน้าต่างดงัแสดงในภาพท่ี 1 ข้ึนมาเพื่อให้ผูใ้ชง้านเลือก Workspace 
ซ่ึงจะเป็น Root Directory ท่ี Eclipse จะใชใ้นการจดัเก็บ Source Code ท่ีสร้างข้ึนทั้งหมดโดยแยก
ตามโครงการต่างๆท่ีสร้างข้ึน เราสามารถท่ีจะเปล่ียนค่า Workspace ไดเ้สมอตามท่ีเราตอ้งการ 
 
 

 

 
ภาพที ่1 หนา้ต่างก าหนด Workspace 

 
จากภาพท่ี 1 Workbench เป็นหน้าจอหลกัท่ีติดต่อกบัผูใ้ช้งานเม่ือเรียกใช้งาน Eclipse 

ผูใ้ชง้านสามารถท่ีจะสร้างโครงการ จากนั้นท าการเขียน สั่งท างาน รวมถึงดีบัก๊โปรแกรม  
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ภาพที ่2  Eclipse Workbench 

 

จากภาพท่ี 2 ในหนา้จอของ Workbench ส่วนบนสุดแสดงเมนูหลกั (Main Menu) โดยมี
แถบเคร่ืองมือ (Toolbar) อยู่ในบรรทดัถัดมา เน้ือหาภายในของเมนูหลักและแถบเคร่ืองมือจะ
เปล่ียนไปหากมีการติดตั้ง Plug-in เพิ่มเติมเขา้ไปผูใ้ช้สามารถสั่งงานจากเมนูหลกัหรือแถบ
เคร่ืองมือน้ีได ้และถดัลงมาจากแถบเคร่ืองมือเป็นพื้นท่ีท างาน ประกอบหนา้ดว้ย Editor ซ่ึงอยูต่รง
กลาง ผูใ้ชง้านสามารถแกไ้ขเอกสารต่างๆผา่นหนา้ต่างน้ี ส่วนหนา้ต่างยอ่ยอ่ืนๆ ท่ีสามารถซ้อนกบั
เป็น Tab รายรอบอยู่ หน้าต่างย่อยเหล่าน้ีเรียกว่า View เป็นส่วนท่ีใช้แสดงขอ้มูลประกอบเพิ่มเติม 
ซ่ึงโดยทัว่ไปมีมากกวา่หน่ึง Views แต่ละ View ก็จะให้ขอ้มูลท่ีแตกต่างกนัไป ต าแหน่งของ View 
เหล่าน้ีสามารถเคล่ือนยา้ยไดต้ามท่ีเราตอ้งการ ดว้ยการใช ้Mouse ลากไปในต าแหน่งท่ีเราตอ้งการ  
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ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ 
แอนดรอยด์ (Android) เป็นระบบปฏิบติัการส าหรับอุปกรณ์พกพา เช่นโทรศพัท์มือถือ

แท็บเล็ตคอมพิวเตอร์ เน็ตบุ๊กท างานบนลินุกซ์เคอร์เนลเ ร่ิมพัฒนาโดยบริษัทแอนดรอยด ์ 
(Android Inc.) จากนั้นบริษทัแอนดรอยด์ถูกซ้ือโดยกูเกิลและน าแอนดรอยด์ไปพฒันาต่อ ภายหลงั
ถูกพฒันาในนามของ Open Handset Alliance ทางกเูกิลไดเ้ปิดให้นกัพฒันาสามารถแกใ้ขโคด้ต่างๆ 
ด้วยภาษาจาวาและควบคุมอุปกรณ์ผ่านทางชุด Java Libraries ท่ีกูเกิลพฒันาข้ึน โดยมีข้อดี 
ของแอนดรอยดด์งัต่อไปน้ี 

1. เป็นโปรแกรมเสรีบริษทัมือถือสามารถน าไปใชก้บัโทรศพัทข์องตวัเองไดฟ้รี พฒันาต่อ 
                ยอดไดท้  าใหโ้ทรศพัทมี์ราคาต่อคุณภาพคุ่มค่า เกิดความหลากหลาย 

2. มีชุดพฒันาแอพพลิเคชั่นให้ใช้ฟรีเราสามารถเขียนแอพพลิเคชั่นข้ึนมาเพื่อใช้งานเอง 
                หรือเพื่อการคา้ 

3. มี Marketใหคุ้ณโหลดแอปพลิเคชัน่ฟรี 
4. การท างานบนพื้นฐานของลินุกซ์แอนดรอยด์จึงมีประสิทธิภาพท่ียอดเยี่ยมในการ 

                เช่ือมต่อกบั ดาวเทียม กลอ้งและอินเทอร์เน็ต ส่ิงเหล่าน้ีคือจุดประสงคข์องแอนดรอยด ์
5. มีความปลอดภยั ความเสถียรภาพสูง 
6. แอนดรอยดใ์ชง้านสะดวกมากเพราะมีบริการต่างๆของกเูกิลติดมากบัแอนดรอยด์เลย 
7. แอนดรอยด์อนุญาตให้เราอพัเดตตวัระบบปฏิบติัการได้เองไม่ตอ้งรอจากทางผูผ้ลิต 

                มือถือ หากมีปัญหาก็สามารถหาคนช่วยเหลือไดม้าก 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%9A%E0%B8%9A%E0%B8%9B%E0%B8%8F%E0%B8%B4%E0%B8%9A%E0%B8%B1%E0%B8%95%E0%B8%B4%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%82%E0%B8%97%E0%B8%A3%E0%B8%A8%E0%B8%B1%E0%B8%9E%E0%B8%97%E0%B9%8C%E0%B8%A1%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%96%E0%B8%B7%E0%B8%AD
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%82%E0%B8%97%E0%B8%A3%E0%B8%A8%E0%B8%B1%E0%B8%9E%E0%B8%97%E0%B9%8C%E0%B8%A1%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%96%E0%B8%B7%E0%B8%AD
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%81%E0%B8%97%E0%B9%87%E0%B8%9A%E0%B9%80%E0%B8%A5%E0%B9%87%E0%B8%95%E0%B8%84%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%9E%E0%B8%B4%E0%B8%A7%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%81%E0%B8%97%E0%B9%87%E0%B8%9A%E0%B9%80%E0%B8%A5%E0%B9%87%E0%B8%95%E0%B8%84%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%9E%E0%B8%B4%E0%B8%A7%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A5%E0%B8%B4%E0%B8%99%E0%B8%B8%E0%B8%81%E0%B8%8B%E0%B9%8C_%E0%B9%80%E0%B8%84%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B9%80%E0%B8%99%E0%B8%A5
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%81%E0%B8%B9%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B8%B4%E0%B8%A5
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%82%E0%B8%AD%E0%B9%80%E0%B8%9E%E0%B9%88%E0%B8%99%E0%B9%81%E0%B8%AE%E0%B8%99%E0%B8%94%E0%B9%8C%E0%B9%80%E0%B8%8B%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%B1%E0%B8%A5%E0%B9%84%E0%B8%A5%E0%B9%81%E0%B8%AD%E0%B8%99%E0%B8%8B%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B8%88%E0%B8%B2%E0%B8%A7%E0%B8%B2
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สถาปัตยกรรมของ Android 
Android จะประกอบดว้ย องคป์ระกอบหลกัอยู ่5 ส่วน ดงัน้ี 
 

 

 

ภาพที ่3 องคป์ระกอบหลกั 5 ส่วนของ Andriod 
 

จากภาพท่ี 3 ส่วนท่ี 1 เป็นส่วนของ ซอฟแวร์ทัว่ไป (Applications) อุปกรณ์พกพาท่ีติดตั้ง 
Android จะมาพร้อมโปรแกรมหลกัท่ีไวใ้ช้งานทัว่ไป เช่น โปรแกรมรับส่งอีเมล, SMS, ปฏิทิน, 
แผนท่ี, Browser (ใช ้Web Kit เป็น Engine) เคร่ืองมือจดัการสมุดโทรศพัท ์และโปรแกรมหลกัอ่ืนๆ 
 
 
 
 
 
 



10 
 

ส่วนท่ี 2 เป็นส่วนของเฟรมเวิร์ค (Application Framework) นกัพฒันาสามารถพฒันา
โปรแกรมบน Android โดยใชภ้าษา Java ผา่นทาง API (Application Programming Interface) โดย
สามารถเขา้ถึงระบบและขอ้มูลต่างๆ ท่ีอยูบ่น Android ดงัน้ี 

1. Views ประกอบดว้ย UI ชนิดต่างๆ ท่ีใชใ้นการพฒันาโปรแกรม  
2. Content Provider โปรแกรมท่ีพฒันาบน Android จะสามารถส่งขอ้มูลถึงกนัผา่นทาง   

                Content Provider เช่น เราสามารถพฒันาโปรแกรมเพื่อไปดึงขอ้มูลรายช่ือท่ีอยู่ใน  
                Contacts ได ้

3. Resource Manager เป็นตวัจดัการเร่ืองรูปภาพ, Localized Strings และขอ้มูลอ่ืนๆ ท่ี 
                นอกเหนือจาก Code ของโปรแกรม 

4. Activity Manager นักพฒันาสามารถสร้าง Custom Alert และส่งไปแสดงผลท่ี  
                 Status Bar โดยผา่น Activity Manager 

ส่วนท่ี 3 เป็นส่วนของ ชุดพฒันา (Libraries) Android ยงัประกอบดว้ยชุดพฒันาของ 
C/C++ อ่ืนๆ ท่ีสามารถใชง้านผา่นทาง API ของเฟรมเวิร์คท่ี Android ไดจ้ดัไวใ้ห้ (API เป็นภาษา 
Java) 

1. System C Library ไลบรารีมาตรฐานของ C (C System Library) ปรับปรุงพิเศษส าหรับ 
                อุปกรณ์ท่ีรันบน Linux 

2. Media Library โดย Android สนบัสนุนการใชง้านไฟล์ฟอร์แมตต่างๆ เช่น MPEG4,  
                H.264, MP3, AAC, AMR, JPG และ JPG 

3. Surface Manager เป็นตวัจดัการระบบแสดงผล และควบคุมบนจอภาพ 
ส่วนท่ี 4 เป็นส่วนของรันไทม์ (Android Runtime) ถึงแมว้่าโปรแกรมบน Android จะ

พฒันาโดยใชภ้าษา Java แต่ Google กลบัไม่เลือกท่ีใช ้Java Virtual Machine ของ Sun Microsystem 
ในการรันโปรแกรม แต่กลบัพฒันา Dalvik Virtual Machine ท่ีมีพื้นฐานจาก Apache Harmony 
ข้ึนมาใชเ้อง โดย Google อา้งวา่ Dalvik ไดรั้บการปรับปรุงในเร่ือง Memory เพื่อให้เหมาะกบัการ
ใชง้านบนโทรศพัทมื์อถือ และอนุญาตให้ VM หลายๆ ตวัรันพร้อมกนัไดเ้พื่อให้โปรแกรมท างาน
ได้อย่างมีประสิทธิภาพดียิ่งข้ึน โปรแกรมท่ีถูกพฒันา เม่ือ Compile เป็นไบโคด้ (.class) แล้ว 
จ  าเป็นตอ้งผ่านการแปลงให้เป็นไฟล์ (.dex) ดว้ยตวัแปลง "dx" เพื่อให้ สามารถรันบน Dalvik 
Virtual Machie ได ้
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ส่วนท่ี 5 เป็นส่วนของลินุกส์เคอร์แนล (Linux Kernel) Android พฒันาบน Linux เวอร์ชัน่
2.4 โดยลินุกส์จะจดัการ ประสานงานกบัระบบต่างๆ เช่นระบบความปลอดภยั (Security), ระบบ
การจดัการ Memory, ระบบการจดัการ Process, ระบบเนตเวิร์ค (Network Stack), Hardware Driver 
อยา่งมีประสิทธิภาพ 

 
ระบบ GPS (Global Positioning System) 

ระบบพิกดัต่างๆ จะมีความส าคญัต่อการเดินทางและการส ารวจการท าแผนท่ีมาก เน่ืองจาก
การส ารวจนั้นจะตอ้งทราบถึงเน้ือท่ี ขนาด รูปร่าง ความสูง นัน่ก็คือ x y z ในทางคณิตศาสตร์ 
หลงัจากนั้นถึงจะจ าลองค่าพิกดัรายละเอียดลงบนแผนท่ีตามวิธีการท าแผนท่ีได ้ดงันั้นต าแหน่งจุด
ควบคุมหรือจุดบงัคบัจ าเป็นตอ้งมีค่าพิกดัเพื่อความถูกตอ้ง และมีความเก่ียวเน่ืองกนัไปทัว่โลก การ
ท าแผนท่ีลอยๆ อาจจะไม่เกิดข้ึนอีกในอนาคต เน่ืองจากพิกดัของหมุดบงัคบัจะสามารถตรวจสอบ
ได้โดยเคร่ืองรับสัญญาณดาวเทียม (GPS Receiver) ซ่ึงสามารถบอกค่า Latitude (ɸ) และ 
Longitude (λ) หรือค่าพิกดัเหนือ (Northing = N) และพิกดัตะวนัออก (Easting = E) รวมถึงค่า
ระดบัหรือค่าความสูงจากระดบัน ้าทะเลปานกลาง หรือจากผวิ Ellipsoid ค่าพิกดัท่ีเคร่ืองรับสัญญาณ
ดาวเทียมแสดงออกมา เช่น ค่า Latitude และ Longitude จะเป็นพิกดัภูมิศาสตร์ชนิด Geodetic 
Coordinate ของรูป Ellipsoid หรือ Map Datum นั้นๆ เช่น WGS 84 

ระบบพิกัดต่างๆ ระบบพิกัดเป็นระบบพิกดัท่ีใช้ในการส ารวจท าแผนท่ี ซ่ึงเราจะทราบ
ความเป็นมาของพิกดัต่างๆ ท่ีสามารถหาออกมาไดโ้ดยใชเ้คร่ืองรับสัญญาณดาวเทียม GPS 
 ระบบพิกดัภูมิศาสตร์ (Geographical Coordinate) เป็นการก าหนดพิกดับนผิวโลกซ่ึงเป็น
รูปทรงกลม ท่ีจริงคือ รูปทรงรี (Ellipsoid) ซ่ึงเส้นแวง (Longitude) จะนับตั้งแต่ 0° (นับจาก 
Greenwich) ไปทางตะวนัออก 180° E และนบัไปทางตะวนัตกจนถึง 180° W ซ่ึงเป็นเส้นเดียวกนั
กบั 180° E นัน่เอง เส้นศูนยอ์งศา เรียกวา่ Prime Meridian (หรือ International Reference Meridian) 
ซ่ึงผา่นเมือง Greenwich ประเทศองักฤษ ส าหรับประเทศไทยเราจะอยูร่ะหวา่ง 96° - 105° อีกเส้น
หน่ึงคือ เส้นรุ้ง (Latitude) จะนบัจากเส้นศูนยสู์ตร (Equator) ข้ึนไปทางเหนือ 90° N และลงใต ้90° 
S ประเทศไทยอยูร่ะหวา่ง 5° N - 22° N 
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ภาพที ่4 พิกดัภูมิศาสตร์ของโลก 
 

จากภาพท่ี 4 พิกัดภูมิศาสตร์จะแบ่งออกเป็น 2 ชนิด คือ 1. ระบบพิกัดดาราศาสตร์ 
(Astronomical  Coordinate) เป็นการก าหนดพิกดัข้ึนบนผิวโลก โดย International Earth Rotation 
Service  (IERS) ตั้งอยูใ่นกรุงปารีส เน่ืองจากขั้วโลกจะเปล่ียนท่ีไปปีละ 5 – 10 เมตร เน่ืองจากการ
หมุนของแกนโลก IERS ไดก้ าหนดขั้วโลกอา้งอิง IRP (IERS Reference Pole) ข้ึน เม่ือโลกแกวง่ 
เมอริเดียนอา้งอิงจะไม่ผ่านก่ึงกลางของกล้องส ารวจท่ี Greenwich ดงันั้น IERS จึงไดก้ าหนด 
เมอริเดียนอา้งอิงข้ึน เรียกวา่ IRM (IERS Reference Mendian) ค่า ɸΑ และ λΑ จากดาราศาสตร์ไม่
ละเอียด เพราะอยูบ่นผิวโลกท่ีสูงต ่าไม่เท่ากนั 2. ระบบพิกดัยีออเดติก (Geodetic Coordinate) เป็น
ระบบพิกดัท่ีค  านวณมาจากพิกดัดาราศาสตร์ (ɸΑ, λΑ) ท่ีอยูบ่นโลก (Earth Surface ให้มาเป็นค่า 
Latitude (ɸG) และ Longitude (λG) ท่ีอยูบ่นผวิรูปทรงรี Ellipsoid)  

ระบบพิกดัฉาก (Rectangular Coordinate) เป็นพิกดัท่ีแปลงมาจากพิกดัยีออเดติค (ɸG, λG) 
ตามระบบภาพฉาย (Projection) นั้นๆ โดยระบบพิกดัสามแกน (Geocentric Cartesian Coordinate) 
มีขอ้ตกลงก าหนดจุดศูนยก์  าเนิดและแกนของพิกดัหลายรูปแบบ เช่น การใชจุ้ดศูนยก์ลางของโลก
เป็นศูนยก์ลาง (CIO) การใชด้วงอาทิตยเ์ป็นศูนยก์ลาง เป็นตน้ บนโลกแกนท่ีใชจ้ะเป็นแกน X Y Z 
ส าหรับแกนพอท่ีจะบอกโดยประมาณ เช่น แกน X ไดอ้ยูท่ี่เส้นแวง (Longitude) ท่ี 0° (λ = 0°) ส่วน
แกน Y ให้อยูท่ี่เส้นแวง (Longitude) ท่ี 90° E แกน Z ให้เป็นแกน B (Semiminoraxis) ของรูป 
Ellipsoid ตามขอ้ตกลงนานาชาติ ส าหรับพิกดัสามแกนของโลก Bureau International de I´Heure 
(BIH) ไดก้ าหนดแกนต่างๆ ข้ึนเรียกวา่ BIH Terrestrial System (BTS) ให้จุดศูนยก์ลางของ WGS 
84 Coordinate System เป็นศูนยก์ลางของมวลสารของโลก แกน Z จะอยูใ่นทิศทางของจุดขั้วโลก 
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(Conventional Terrestrial Pole = CTP) ซ่ึงเป็นจุดของขั้วโลกของระบบ CTS (Conventional 
Equator System)  

 

 
 

ภาพที ่5 WGS 84 Coordinate System 
 

 จากภาพท่ี 5 WGS 84 Coordinate System จะให้แกน X Y Z เป็นแกนของ WGS 84 
Ellipsoid เพราะฉะนั้นแกน Z จึงเป็นแกนหมุนของรูปทรงรี WGS 84 

เส้นโครงแผนท่ีมีลกัษณะของโครงแผนท่ีตามระบบพิกดัต่างๆ ดงัน้ี 
1. เส้นขนาน (Parallel of Latitude) เป็นเส้นขนานท่ีขนานกบัเส้นศูนยสู์ตร (Equator) เส้น 

                ขนานแต่ละเส้นจะมีค่า Latitude เท่ากนัหมด 
2. เส้นเมอริเดียน (Meridian of Longitude) หรือเส้น Longitude เป็นเส้นท่ีลากผา่นขั้วโลก 

                เหนือมาขั้วโลกใต ้ภาพท่ี 8 
3. การตดักนัของเส้นขนานและเส้นเมอริเดียน จุดตดักนัจะเป็นต าแหน่งของจุดซ่ึงจะเป็น 

                พิกดัภูมิศาสตร์ คือ ค่า ฟี และแลมดา้ ภาพท่ี 7 
4. เส้นโครงแผนท่ี (Graticule) จะมองเห็นเป็นรูปตาข่ายอยูบ่นแผนท่ีโดยแบ่งยอ่ยออกไป 

                อีกเป็นขอบเขตของแผนท่ีแต่ละแผน่ ตามมาตราส่วนท่ีโตข้ึน  
5. เส้นกริด (Grid Line) เส้นกริดจะมีลกัษณะเป็นเส้นตรง และตดักนัเป็นมุมฉาก เป็นเส้น 

                แกนนอนและแกนด่ิง ซ่ึงจะแทนพิกดัเหนือ (N) และพิกดัตะวนัออก (E)  
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 เส้นขอบแผนท่ี (Neat Line) เป็นเส้นท่ีแสดงขอบเขตแผนท่ีแผ่นนั้น อาจจะเป็นเส้นโคง้
หรือเส้นตรงก็แลว้แต่พิกดัท่ีใช้ เช่น พิกดัฉากหรือพิกดัภูมิศาสตร์ เส้นขอบแผนท่ีจะมีหลายชนิด
ดงัน้ี 

1. Grid Neat Line คือ เส้นขอบจะเป็นเส้นกริดในระบบพิกดัฉาก เส้นกริดจะตดักนัเป็นมุม 
                ฉาก ส่วนมากจะเป็นส่ีเหล่ียมจตุัรัส  

2. Graticule  Neat Line เป็นเส้นขอบแผนท่ีท่ีใชเ้ส้นเมอริเดียน และเส้นขนานเป็นขอบเขต  
                ซ่ึงเรียกวา่เส้นโครงแผนท่ี (Graticule) จะใชก้บัแผนท่ีท่ีมีมาตราส่วนเล็ก  

3. Quadrangle หรือ Quadrangle Map คือ ขอบเขตของแผนท่ี 1 แผน่จะมีลกัษณะเป็นมุม 
                ฉาก หรือเกือบมุมฉาก ถา้เรียกวา่เป็น Quadrangle (ขอบเขต) จะลอ้มรอบดว้ยเส้นขนาน  
                และเส้นเมอริเดียน และจะบอกค่าเป็น Latitude, Longitude มีหน่วยเป็นองศา   

พิกดัภูมิศาสตร์ (Geographic Coordinate) เป็นพิกดัท่ีใช้มาแต่โบราณ ปัจจุบนัเทคโนโลยี
ทางดาวเทียมไดเ้จริญกา้วหนา้มากจึงเกิดระบบดาวเทียมน าร่องข้ึน ค่าพิกดัภูมิศาสตร์จึงสามารถหา
ไดจ้ากเคร่ืองรับสัญญาณดาวเทียม การก าหนดพิกดัภูมิศาสตร์มีดงัน้ี 
 

 
 

ภาพที ่6 Reference Line เส้นอา้งอิงเพื่อก าหนดต าแหน่ง คือ เส้นศูนยสู์ตร และเส้นเมอริเดียน 
 
จากภาพท่ี 6 พิกดัภูมิศาสตร์ การก าหนดโดยการลากเส้นวงกลมรอบโลกจากตะวนัออกไป

ตะวนัตก ซ่ึงเราเรียกเส้นน้ีวา่เส้นขนาน (Parallel of Latitude) แต่ละเส้นจะขนานกนัเอง และขนาน
กบัเส้นศูนยสู์ตร เส้นขนานเส้นเดียวกนัจะมีค่า Latitude เท่ากนั เส้นวงกลมอีกเส้นหน่ึงจะลาก
เช่ือมโยงระหวา่งขั้วโลกเหนือ และขั้วโลกใตเ้ราเรียกวา่ เส้นเมอริเดียน (Meridian of Longitude) 
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ระยะจากเส้นศูนยสู์ตร ข้ึนไปตามเส้นเมอริเดียน เราเรียกวา่ ค่า Latitude เส้น Meridian จะนบัจาก
เมือง Greenwich ประเทศองักฤษ โดยให้เส้นท่ีผ่านเมืองน้ีมีค่าเป็น 0 องศา แล้วนับออกไปทาง
ตะวนัตก เช่น Longitude 20 องศา W และนบัไปทางตะวนัออก เช่น 10 องศา E ท่ีกรุงเทพมหานคร 
จะเป็นเส้นท่ี 100 องศา E 
 

 
 

ภาพที ่7 การก าหนดต าแหน่งของจุด (Position Location) จะบอกเป็นค่า Latitude และ Longitude 
 

จากภาพท่ี 7 พิกดัภูมิศาสตร์จะมีค่าเป็นองศา แต่ละองศาจะมีค่า 60’ (ลิปดา) แต่ละลิปดาจะ
ถูกแบ่งออกเป็น 60” (พิลิปดา) ส าหรับท่ีเส้นศูนยสู์ตร ค่า Latitude จะมีค่าเท่ากบั 0 องศา ท่ีขั้วโลก
ทั้งสองจะมีค่า 90 องศา N (ขั้วโลกเหนือ) และ 90 องศา S (ท่ีขั้วโลกใต)้ ระยะ 1 องศา ของค่า 
Latitude และ 1 องศา ของความห่างของเส้น Longitude ท่ีเส้นศูนยสู์ตร จะมีค่าระยะทาง 111.32 
กิโลเมตร หรือ 69.17 ไมล ์ค่า 1’ (ลิปดา) ของค่า Latitude ณ ท่ีใดๆ และ 1’ (ลิปดา) ของค่าความห่าง
ของเส้น Longitude ท่ีเส้นศูนยสู์ตร จะมีค่าเท่ากบั 1.15 ไมล์ หรือ 1.85 กิโลเมตร ส่วนค่า 1” 
(พิลิปดา) จะมีค่าประมาณ 30.33 เมตร (33.82 หลา) ค่าเหล่าน้ีควรจะจ าไวเ้พื่อหาระยะโดยประมาณ 
โดยเฉพาะค่า 1’ (ลิปดา) ระยะทาง 1 ลิปดาเราจะเรียกวา่ 1 knot หรือ 1 Nautical mile (ไมล์ทะเล 
nm) คิดเป็นระยะจริงเท่ากบั 1852 เมตร แต่ถา้ค่า Latitude เพิ่มมากข้ึน ค่าระยะความห่างต่อ 1 องศา 
ของเส้น Longitude จะมีค่าลดลง เช่นท่ี Latitude 13 องศา N ผลต่างของ Longitude 1 องศา จะมีค่า
เท่ากบั 108.48 กิโลเมตร (67.41 ไมล)์ ท่ี 22 องศา N ความห่างของ Longitude 1 องศา จะมีค่าเท่ากบั 
103.26 กิโลเมตร (64.16 ไมล)์ และจะมีค่าเท่ากบั 0 เม่ือ Latitude อยูท่ี่ 90 องศา N หรือ S 
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พิกดัภูมิศาสตร์จะปรากฏค่าในแผนท่ีมาตรฐานทางทหารทุกชนิด ทั้งน้ีเพื่อหาต าแหน่งท่ี
แน่นอนปัจจุบนัสามารถหาต าแหน่งบนแผนท่ีไดอ้ย่างแน่นอนโดยใชเ้คร่ืองรับสัญญาณดาวเทียม 
NAVSTAR (GPS Receiver) ในแผนท่ี 1:50000 และ 1:250000 ของประเทศไทย (Series L7017S 
และ Series 1501S) ค่าพิกดัภูมิศาสตร์จะเขียนไวท่ี้มุมระวางทั้งส่ี และมีค่าลิปดาตามเส้นขอบแผนท่ี 
(Neat Line)ทั้งส่ีดา้น 

พิกดัภูมิศาสตร์โดยเฉพาะเส้น Longitude จะเป็นเส้นท่ีใช้ก าหนดก าหนดเวลามาตรฐาน
ของแต่ละประเทศ เช่น ประเทศไทย จะใชเ้ส้น Longitude 105 องศา E (ตะวนัออก) เส้น Longitude 
จ านวน 15 องศา (หรือ 15 เส้น) จะเท่ากบัเวลา 1 ชัว่โมง (หรือ 1 องศา = 4 นาที) เพราะฉะนั้นเวลา
ประเทศไทยจะต่างจาก Greenwich เท่ากบั 105 องศา หารดว้ย 15 องศา = 7 ชัว่โมง 

เวลาท่ีประเทศไทยจะเรียกว่าเวลามาตรฐานทอ้งถ่ิน (Local Standard Time หรือ Local 
Mean Time = LMT) ส่วนเวลามาตรฐานท่ีองักฤษเรียกวา่ GMT (Greenwich Mean Time) ซ่ึงเป็น
เวลามาตรฐานสากล (Universal Time = UT) หรือ UTC 
     

                                 LMT (ไทย)-7h = UT    
 

เวลามาตรฐาน (LMT) ของประเทศต่างๆ ท่ีเร็วกวา่ UT หรือ UTC (อยู่ทางตะวนัออกของ 
Greenwich) น ามาเฉพาะประเทศท่ีอยูใ่กลก้บัประเทศเท่านั้น มีดงัน้ี 
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ตารางที ่1 เวลามาตรฐานของประเทศไทย และประเทศต่างๆ 
 

ประเทศ เวลาเร็วกวา่ UT 
(ชัว่โมง) 

Longitude 

    1. Australia 
        - New South Wales 
        - Victoria 
    2. Bahrain 
    3. Burma 
    4. China 
    5. India 
    6. Korea 
    7. Laos 
    8. Malasia 
        - Malaya,  Sabab,  Sarawak 
    9. Vietnam 
   10. Japan 
   11. Philippine 
   12. Thailand 
   13. Taiwan 

 
10 
10 
3 

6 : 30 
8 

5: 30 
9 
7 
 

8 
7 
9 
8 
7 
8 

 
150 องศา E 
150 องศา E 
45 องศา E 

97 องศา 30’ E 
120 องศา E 

82 องศา 30’ E 
136 องศา E 
105 องศา E 

 
120 องศา E 
105 องศา E 
135 องศา E 
120 องศา E 
105 องศา E 
120 องศา E 

 
 Universal Transverse Mercator Grid หรือ UTM Grid เป็นระบบท่ีออกแบบมาเพื่อให้ท า
แผนท่ีครอบคลุมพื้นผิวโลก ระหวา่งค่า Latitude ท่ี 84 องศา N และ 80 องศา Sโดยการแบ่งผิวโลก
ออกเป็นโซน (Zone) โดยความกวา้ง 1โซนจะให้เส้น Longitudeห่างกนั 6 องศา เพราะฉะนั้นทั้ง
โลกจะมีทั้งหมด 60 โซน หน่วยระยะท่ีใชจ้ะเป็นเมตร  
   
 



18 
 

 
 

ภาพที ่8 ก าหนดโซนและอกัษรประจ าเขต หรืออกัษรประจ า Row จะเร่ิมจาก C ไปถึง X 
 

จากภาพท่ี 8 ในแต่ละโซนจะก าหนดให้เส้นเมอริเดียนยา่นกลาง (Central Meridian = CM) 
และเส้นศูนยสู์ตร (Equator) เป็นเส้นฐานการก าหนดค่าพิกดัส าหรับแกนตั้ง (แนวทิศเหนือกริด 
Grid North = GD) การนบัค่าพิกดัเหนือจะมีดงัน้ี ถา้ซีกโลกเหนือท่ีเส้นศูนยสู์ตรจะมีค่า 0 mN (ศูนย์
เมตรเหนือ) ถา้อยูซี่กโลกใตท่ี้เส้นศูนยสู์ตร (Equator) พิกดัเหนือจะมีค่าท่ากบั 10000000 mN (สิบ
ลา้นเมตรเหนือ) 

 
เครือข่ายคอมพวิเตอร์ไร้สาย 

เครือข่ายคอมพิวเตอร์ไร้สายคือ องค์กรหน่ึงท่ีท าการทดสอบผลิตภณัฑ์ Wireless LAN 
หรือระบบ Network แบบไร้สายดว้ยเทคโนโลยีการส่ือสารภายใตม้าตรฐาน IEEE 802.11 ซ่ึง
อุปกรณ์ทุกตวัท่ีต่างยีห่อ้กนันั้นจะสามารถติดต่อส่ือสารกนัไดโ้ดยไม่ประสบปัญหาหากอุปกรณ์นั้น
ผ่านตามเกณฑ์มาตรฐานก็จะมีการประทบัตรา Wi-Fi Certified ซ่ึงหมายความว่า อุปกรณ์ตวัน้ี
สามารถเช่ือมต่อแบบไร้สายกบั อุปกรณ์อ่ืนท่ีมีตรา Wi-Fi Certified ได ้แลว้จึงกลายมาเป็นค าศพัท์
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ของอุปกรณ์ LAN ไร้สายระบบเครือข่ายไร้สาย (WLAN = Wireless Local Area Network) คือ
ระบบการส่ือสารข้อมูลท่ีมีความคล่องตวัมากซ่ึงอาจจะน ามาใช้ทดแทนหรือเพิ่มต่อกับระบบ
เครือข่ายแลนใชส้ายแบบดั้งเดิมโดยใชก้ารส่งคล่ืนความถ่ีวิทยุในยา่นวิทยุ RF และ คล่ืนอินฟราเรด
ในการรับและส่งข้อมูลระหว่างคอมพิวเตอร์แต่ละเคร่ือง ผ่านอากาศ ทะลุก าแพงเพดานหรือ
ส่ิงก่อสร้างอ่ืนๆ โดยปราศจากความตอ้งการของการเดินสายนอกจากนั้นระบบเครือข่ายไร้สายก็ยงั
มีคุณสมบติัครอบคลุมทุกอยา่งเหมือนกบัระบบ LAN แบบใชส้าย ท่ีส าคญัก็คือการท่ีไม่ตอ้งใชส้าย
ท าให้การเคล่ือนยา้ยการใชง้านท าไดโ้ดยสะดวก ไม่เหมือนระบบ LAN แบบใชส้ายท่ีตอ้งใชเ้วลา
และการลงทุนในการปรับเปล่ียนต าแหน่งการใชง้านเคร่ืองคอมพิวเตอร์ส าหรับเลข 802.11 นั้นเป็น 
เทคโนโลยีมาตรฐานแบบเปิดซ่ึงก าหนดโดย Institute of Electrical and Electronics Engineers : 
IEEE  โดยเลขหลกัตวัหนา้จะเหมือนๆ กนัแต่ความแตกต่างของเทคโนโลยีจะก าหนดดว้ยตวัอกัษร
ดา้นหลงั เช่น 802.11b , 802.11a , 802.11g มาตรฐาน 802.11b ถือเป็นมาตรฐาน Wi-Fi ตวัแรก ท่ี
ไดรั้บการพฒันาข้ึนมาสามารถส่งขอ้มูลไดด้ว้ยความเร็ว 11 เมกะบิตต่อวนิาที โดยใชช่้วงความถ่ี 2.4 
กิกะเฮิรตซ์ ครอบคลุมพื้นท่ีท าการในระยะ 150 เมตรนอกจากน้ียงัมีมาตรฐานในลกัษณะเดียวกนัน้ี
อีกหลายตวั อาทิ 802.11a และ 802.11g แต่ในประเทศไทยอาจไม่สามารถใช้งาน 802.11a ท่ีมี
ความเร็วสูงถึง 54 เมกะบิตต่อวนิาที ในระยะ 100 ฟุตได ้เน่ืองจากส่งสัญญาณในยา่นความถ่ี 5 กิกะ-
เฮิรตซ์ ซ่ึงไม่ไดรั้บอนุญาตจากกรมไปรษณียโ์ทรเลข ส่วน 802.11g ไม่มีปัญหาอะไรเพราะใชย้า่น
ความถ่ีเดียวกบั 802.11b แต่ต่างกนัตรงท่ีเร็วกวา่กนัถึง 5 เท่า Wi-Fi Network ข้ึนอยูก่บัประเภทของ
คล่ืน Wi-Fi ท่ีใชแ้ละรวมถึงผูใ้ชมี้เสาอากาศ หรือมีเครือข่ายอยูใ่นสภาพเปิดหรือแมก้ระทัง่อยูใ่นตึก
ซ่ึงมีส่ิงกีดขวางมากมาย เช่น ก าแพง เฟอร์นิเจอร์ต าแหน่งของส่ิงกีดขวางเหล่านั้น มีผลกระทบ
โดยตรงต่อความสามารถของ Wi-Fi ได ้เพราะ Wi-Fi เป็นคล่ืนวิทยุท่ีมีความถ่ีต ่าและไม่สามารถ
เจาะทะลุผา่นโลหะ น ้าหรือวตัถุอ่ืนได ้โดยทัว่ไปแลว้ Wi-Fi Network จะมีขอบข่ายอยูท่ี่ 75 ถึง 150 
ฟุตในสภาพแวดลอ้มโดยทัว่ๆ ไปของบา้น ท่ีพกัอาศยัหรือส านกังาน  
           เครือข่ายไร้สาย หมายถึง ระบบการส่ือสารขอ้มูลท่ีมีความยืดหยุ่นในการติดตั้ง หรือขยาย
เครือข่าย โดยการใช้คล่ืนแม่เหล็กไฟฟ้าในการถ่ายโอนขอ้มูลผ่านอากาศแทนการใช้สายสัญญาณ  
สะดวกต่อการใชง้านและการเขา้ถึงขอ้มูล (Wireless LAN Association 2006) รวมไปถึง เครือข่าย
เฉพาะท่ี ถ่ายโอนขอ้มูลผ่านอากาศในย่านความถ่ีวิทยุท่ี อนุญาตให้ใช้ได้โดยไม่ตอ้งจดทะเบียน  
โดยปราศจากการใชส้ายสัญญาณ จุดส่งสัญญาณ (Access points) แต่ละจุดสามารถส่งไดไ้กลหลาย
ร้อยฟุต และสามารถทะลุก าแพงหรือส่ิงกีดขวางอ่ืนๆ ได ้และสามารถใชส้ัญญาณพร้อมกนัไดห้ลาย
คนเหมือนกบัระบบโทรศพัทเ์ซลลูล่า 
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            ระบบเครือข่ายไร้สาย (WLAN = Wireless Local Area Network) คือ ระบบการส่ือสาร
ขอ้มูลท่ีน ามาใชท้ดแทน หรือเพิ่มต่อกบัระบบเครือข่ายแลนใช้สายแบบดั้งเดิมโดยใช้การส่งคล่ืน
ความถ่ีวิทยุในยา่นวิทยุ RF และคล่ืนอินฟราเรดในการรับและส่งขอ้มูลระหวา่งคอมพิวเตอร์แต่ละ
เคร่ืองผา่นทางอากาศ  ทะลุก าแพง เพดาน หรือส่ิงก่อสร้างอ่ืนๆ โดยปราศจากความตอ้งการของการ
เดินสาย  

ประวติัความเป็นมาของเครือข่ายไร้สาย ระบบเครือข่ายไร้สาย (Wireless LANs) เกิดข้ึน
คร้ังแรก ในปี ค.ศ. 1971 บนเกาะฮาวาย  โดยโปรเจกตข์องนกัศึกษาของมหาวิทยาลยัฮาวาย ท่ีช่ือวา่ 
"ALOHNET" ขณะนั้นลกัษณะการส่งข้อมูลเป็นแบบ Bi-Directional ส่งไป-กลับง่ายๆ ผ่าน
คล่ืนวิทยุ ส่ือสารกันระหว่างคอมพิวเตอร์ 7 เคร่ือง ซ่ึงตั้ งอยู่บนเกาะ 4 เกาะโดยรอบ และมี
ศูนยก์ลางการเช่ือมต่ออยูท่ี่เกาะๆ หน่ึง ท่ีช่ือวา่ Oahu  
             เทคโนโลยีระบบเครือข่ายไร้สายได้น าเข้ามาใช้งานในเมืองไทยประมาณต้นปี 2544 
ในขณะนั้นเสียงตอบรับจากผูใ้ชง้านยงัค่อนขา้งนอ้ย เน่ืองจากอุปกรณ์ไร้สายมีราคาแพงจนกระทัง่
ปัจจุบันระบบเครือข่ายไร้สายเร่ิมได้รับความนิยมมากข้ึน เน่ืองจากราคาอุปกรณ์ ถูกลงมาก 
ประกอบกบัทางบริษทัผูผ้ลิตอุปกรณ์เครือข่ายไดป้ลุกกระแสการใชง้านระบบเครือข่ายไร้สายอีก
คร้ัง โดยการหยบิยกจุดเด่นของเทคโนโลยีท่ีไม่ตอ้งพึ่งพาสายสัญญาณส าหรับส่ือสารขอ้มูลเป็นจุด
ขาย กล่าวคือผูใ้ชง้านสามารถเช่ือมโยงเขา้ระบบเครือข่ายจากพื้นท่ีใดก็ไดท่ี้อยูใ่นรัศมีของสัญญาณ 
และระบบสามารถแกปั้ญหาเร่ืองการติดตั้งสายสัญญาณในพื้นท่ีท่ีท าไดล้ าบาก เทคโนโลยีระบบ
เครือข่ายไร้สายได้สร้างภาพลกัษณ์ ใหม่ของการใช้งานระบบเครือข่ายซ่ึงผูใ้ช้ไม่จ  าเป็นตอ้งนั่ง
ท างานอยูก่บัท่ี  แต่สามารถเคล่ือนยา้ยไปท างานยงัท่ีต่างๆไดต้ามใจตอ้งการ เช่น สวนหยอ่ม  สนาม
หญา้หนา้บา้น หรือริมสนาม เป็นตน้ 

มาตรฐานของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ไร้สายในปี ค.ศ. 1997 ถือวา่เป็นจุดก าเนิดมาตรฐาน
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ไร้สาย ทาง IEEE (Institute of Electrical and Electronic Engineers) หรือช่ือ
ภาษาไทยเรียกวา่ สถาบนัวศิวกรรมไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์ไดก้ าหนดมาตรฐานแรกของเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ไร้สายข้ึนใช้ช่ือ IEEE802.11 จากนั้นไดมี้การพฒันามาตรฐานต่อยอดข้ึนไปในดา้น
ประสิทธิภาพการท างาน กลไกการส่งสัญญาณ ความเร็วส่ือสารขอ้มูล ฯลฯ จนแตก แขนงออกมา
เป็น 3 มาตรฐาน ไดแ้ก่ IEEE802.11b, IEEE802.11a และ IEEE802.11g  
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Wi-Fi เป็นเครือข่ายคอมพิวเตอร์ไร้สายมาตรฐาน IEEE802.11b ซ่ึงอุปกรณ์ต่างๆ บนระบบ
ใชค้วามถ่ีส่งสัญญาณในช่วง 2.4 GHz (ความถ่ียา่น ISM Band) และกลไกการส่งสัญญาณเป็นแบบ 
Direct Sequence Spread Spectrum (DSSS) มีความเร็วส่ือสารขอ้มูลตั้งแต่ 1 Mbps. 2Mbps, 5.5 
Mbps สูงสุดท่ี 11 Mbps (11 ลา้นบิตต่อวนิาที) 

IEEE802.11a เป็นมาตรฐานของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ไร้สายท่ีมีความเร็วในการส่ือสาร
ขอ้มูลท่ีสูงสุดท่ี 54 Mbps สูงกวา่เครือข่ายคอมพิวเตอร์ไร้สายมาตรฐาน IEEE802.11b ประมาณ 5 
เท่า ดงันั้น จึงมีช่ือเรียกอีกอยา่งวา่ “Wi-Fi5” ความเร็ว 

มาตรฐานเครือข่ายคอมพิวเตอร์ไร้สายท่ีออกมาล่าสุดก็คือ IEEE802.11g มาตรฐานน้ี
พฒันาข้ึนเพื่อใหอุ้ปกรณ์คอมพิวเตอร์ไร้สายสามารถส่งขอ้มูลท่ีความเร็ว 54 Mbps โดยใชค้วามถ่ีส่ง
สัญญาณในช่วง 2.4 GHz มีกลไกการส่งสัญญาณแบบ DSSS และ OFDM ความพิเศษของอุปกรณ์
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ไร้สายท่ีใช้มาตรฐาน IEEE802.11g คือ สามารถใช้งานร่วมกบัอุปกรณ์
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ไร้สายมาตรฐาน IEEE802.11b ท่ีมีความเร็ว 11 Mbps อยู่แลว้โดยไม่ตอ้ง
ปรับเปล่ียนฮาร์ดแวร์ใหม่ใดๆ  
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ตารางที่ 2 คุณสมบติัของเครือข่ายเครือข่ายคอมพิวเตอร์ไร้สายมาตรฐานต่างๆ 
 

คุณสมบติั IEEE802.11b IEEE802.11a IEEE802.11g 
ประกาศรับรอง
มาตรฐาน 

กรกฎาคม 1999 กรกฎาคม 1999 มิถุนายน 2003 

ความเร็วส่ือสารขอ้มูล
สูงสุด 

11 Mbps 54 Mbps 54 Mbps 

กลไกการส่งสัญญาณ DSSS OFDM DSSS และ OFDM 
ความเร็วส่ือสาร 1, 2, 5.5, 11 Mbps 6, 9, 12, 18, 24, 36, 

48, 54 Mbps 
DSSS :1, 2, 5.5, 11 
Mbps 
OFDM : 6, 9, 12, 
18, 24, 36, 48, 54 
Mbps 

ช่วงความถ่ีท่ีใชง้าน 2.4 – 2.4835 GHz 5.15 – 5.35 GHz 
5.425 – 5.675 GHz 
5.725 – 5.875 GHz 

2.4 – 2.4835 GHz 

การโมดูเลทสัญญาณ DBPSK : 1 Mbps 
DQPSK : 2 Mbps 
CCK : 5.5, 11 Mbps 

BPSK : 6.9 Mbps 
QPSK : 12, 18 
MBPS 
16 – QAM : 24, 36 
Mbps 
64 – QAM : 48, 54 
Mbps 

BPSK : 1 Mbps 
QPSK : 2 Mbps 
CCK : 5.5, 1.1 Mbps 
OFDM : 6, 9, 12, 
18, 24, 36, 48, 54 
Mbps 
 

กลไกควบคุมการเขา้ถึง
ตวักลางส่ือสารขอ้มูล 
(Media Access Control) 

CSMA/CA CSMA/CA CSMA/CA 

สามารถท างานร่วมกบั
มาตรฐาน 

(Compatibility) 

IEEE802.11b 
IEE802.11g 

IEE802.11a IEEE802.11b 
IEEE802.11g 
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ตารางที่ 3 ค่า Throughput โดยประมาณของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ไร้สาย 
 

ระยะทาง (ฟุต) IEEE802.11b IEEE802.11a IEEE802.11g 
10 5.8 Mbps 24.7 Mbps 24.7 Mbps 
50 5.8 Mbps 19.8 Mbps 24.7 Mbps 

100 5.8 Mbps 12.4 Mbps 19.8 Mbps 
150 5.8 Mbps 4.9 Mbps 12.4 Mbps 
200 3.7 Mbps 0 4.9 Mbps 
250 1.6 Mbps 0 1.6 Mbps 
300 0.9 Mbps 0 0.9 Mbps 

 
จากตารางท่ี 3 ค่า Throughput และระยะทางการส่ือสารขอ้มูลของเครือข่ายไวร์เลสแลนจะ

ข้ึนอยูก่บั Overhead, ก าลงัส่งสัญญาณ, อตัราขยาย (Gain) ของสายอากาศ ฯลฯ และอาจจะมีการ
เปล่ียนแปลงไดต้ามสภาพแวดลอ้มของสถานท่ีติดตั้งใชง้านระบบ 
 

 
 

ภาพที ่9 ขอบเขตพื้นท่ีใหบ้ริการเครือข่ายไวร์เลสแลนมาตรฐาน 802.11 b, a และ g 
 
จากภาพท่ี 9 Service Set Identifier (SSID) : ช่ือส าหรับการให้บริการเครือข่ายคอมพิวเตอร์

ไร้สาย Service Set Identifier เป็นกลุ่มตวัอกัขระท่ีมีขนาดความยาวไม่เกิน 32 ตวัอกัษร ใชเ้ป็นช่ือ
อา้งอิง Service Set ของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ไร้สายอุปกรณ์ไวร์เลสทุกเคร่ืองท่ีตอ้งการส่ือสาร
ขอ้มูลระหว่างกนับนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ไร้สาย Ad-Hoc หรือตอ้งการเช่ือมโยงเขา้เครือข่าย
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ไร้สาย Infrastructure ผา่นแอคเซสพอยต์ท่ีอยูใ่นพื้นท่ีให้บริการนั้นๆ จะตอ้ง
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ระบุ Service Set ID ของตนเองเป็นช่ือเดียวกบัช่ือ Service Set ID ของพื้นท่ีให้บริการ หากอุปกรณ์
ไวร์เลสท่ีอยูใ่นขอบเขตพื้นท่ีให้บริการเดียวกนัแต่ระบุ Service Set ID ของพื้นท่ีให้บริการ หาก
อุปกรณ์ไวร์เลสท่ีอยู่ในขอบเขตพื้นท่ีให้บริการเดียวกนัแต่ระบุ Service Set ID แตกต่างกนัแลว้ 
อุปกรณ์ก็ไม่สามารถส่ือสารขอ้มูลระหวา่งกนัได ้
 

 
 

ภาพที ่10 การก าหนดช่ือ SSID ของอุปกรณ์บนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ไร้สาย 
 

จากภาพท่ี 10 หลกัการท างานของกลไก CSMA/CA จะคล้ายกบักลไกการเขา้ใช้งาน
ส่ือสารของระบบอินเตอร์เน็ตแลน (IEEE802.3) ในบางคร้ังก็มีเรียกกลไก CSMA/CA ว่าเป็น 
“Listening Before Taking (LBT)” 
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ตารางที่ 4 แสดงคุณสมบติัของมาตรฐานเครือข่ายคอมพิวเตอร์ไร้สายแบบ 802.11b และ 802.11g 
 

รายละเอียด 802.11b 802.11g 
ความเร็วในทางทฤษฎี 11 Mbps 54 Mbps 
ความเร็วในทางปฏิบติั 4-6 Mbps 18-27 Mbps 

ระดบัความเร็ว 11 Mbps, 5.5 Mbps, 2 Mbps, 1 
Mbps 

54 Mbps, 48 Mbps, 36 Mbps, 
24 Mbps, 12 Mbps, 6 Mbps 

ระยะใชง้าน 27 เมตร @ 54 Mbps 48 เมตร @ 11 Mbps 
คล่ืนความถ่ีท่ีใช ้ ISM Band 2.4-2.4835 GHz ISM Band 2.4-2.4835 GHz 

การโมดูเลทสัญญาณ DSSS DSSS, OFDM 
จ านวนช่องท่ีไม่ซอ้นทบั 3 3 

ขอ้ดี ใชก้นัมาก เป็นท่ีนิยม 
อุปกรณ์ราคาถูก 

มีความเร็วสูง 
มีความทนทานต่อปัญหาคล่ืน 
ท่ีสะทอ้นมาจากหลายทิศทาง
ไดดี้กวา่ 
เขา้กนัไดก้บัอุปกรณ์ 802.11b 

ขอ้เสีย ความเร็วต ่าและก าลงัจะลา้สมยั 
ถูกรบกวนดว้ยอุปกรณ์อ่ืนท่ี
ยา่นความถ่ี 2.4 GHz ไดง่้าย 
เช่น เตาไมโครเวฟ 
โทรศพัทไ์ร้สาย บลูทูธ มี
จ  านวนช่องสัญญาณใหเ้ลือกใช้
นอ้ย 

อุปกรณ์ราคาสูงแต่ก็เร่ิมลดลง
แลว้ 
ถูกรบกวนดว้ยอุปกรณ์อ่ืนท่ีใช้
ยา่นความถ่ี 2.4GHz ไดง่้าย เช่น 
เตาไมโครเวฟ โทรศพัทไ์ร้สาย 
บลูทูธมีจ านวนช่องสัญญาณให้
เลือกใชน้อ้ย 
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การแบ่งช่องสัญญาณและแบนด์วิธีของระบบไวร์เลสแลนในการก าหนดช่องสัญญาณของ
ระบบไวร์เลสแลนจะก าหนดใหช่้องแรกเร่ิมตน้ท่ีความถ่ี 2412 เมกะเฮิรตซ์ และช่องถดัมาจะห่างกนั
ช่องละ 5 เมกะเฮิรตซ์ ซ่ึงถา้นบัก็จะมีเท่ากบั 13 ช่อง แต่สามารถใชง้านไดเ้พียง 3 ช่องเท่านั้น จึงจะ
ไม่มีการทบัซอ้นกนัระหว่าง การใช ้ Non-Overlapping Channel จะช่วยป้องกนัการไม่ให้เกิดการ
รบกวนกนัของระบบไวร์เลสแลน ซ่ึงสามารถแบ่งความถ่ีออกเป็นชุดท่ีไม่ทบัซ้อนกนั ชุดแรกคือ 
ช่อง 1, 6, 11 ชุดท่ีสองคือ 2, 7, 12 ชุดท่ีสามคือ 3, 8, 13 ชุดท่ี 4 คือ 4, 9 ชุดท่ี 5 คือ 5, 10 ในการใช้
งานควรจะเลือกใช้ชุดความถ่ีชุดใดชุดหน่ึงเท่านั้น ไม่ควรเลีอกใช้ช่องความถ่ีท่ีอยู่ในชุดต่างกนั
เพราะจะท าใหเ้กิดปัญหาการรบกวนกนัได ้
 

 
 

ภาพที ่11 ช่องสัญญาณของระบบไวร์เลสท่ีไม่ซอ้นทบักบัชุดต่างๆ ในยา่น 2.4 กิกะเฮิรตซ์ 
 
 จากภาพท่ี 11 ช่องสัญญาณของระบบไวร์เลสท่ีไม่ซ้อนทบักบัชุดต่างๆ ในย่าน 2.4 กิกะ
เฮิรตซ์สามารถแบ่งความถ่ีออกเป็นชุดท่ีไม่ทบัซ้อนกนั ชุดแรกคือ ช่อง 1, 6, 11 ชุดท่ีสองคือ 2, 7, 
12 ชุดท่ีสามคือ 3, 8, 13 ชุดท่ี 4 คือ 4, 9 ชุดท่ี 5 คือ 5, 10 ในการใชง้านควรจะเลือกใชชุ้ดความถ่ีชุด
ใดชุดหน่ึงเท่านั้น 
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ตารางที่ 5 ตารางแสดงช่องความถ่ี ช่วงสเปกตรัมท่ีใช้งาน และช่องน้ีอยู่ในชุดความถ่ีใดของ
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
 

ช่อง ความถ่ีกลาง ช่วงสเปกตรัมท่ีใชง้าน อยูใ่นช่วงความถ่ีท่ี 
1 2412 (GHz) 2401 -2423 (GHz) 1 
2 2417 (GHz) 2406 -2428 (GHz) 2 
3 2422 (GHz) 2411 -2433 (GHz) 3 
4 2427 (GHz) 2416 -2438 (GHz) 4 
5 2432 (GHz) 2421 -2443 (GHz) 5 
6 2437 (GHz) 2426 -2448 (GHz) 1 
7 2442 (GHz) 2431 -2453 (GHz) 2 
8 2447 (GHz) 2436 -2458 (GHz) 3 
9 2452 (GHz) 2441 -2463 (GHz) 4 

10 2457 (GHz) 2446 -2468 (GHz) 5 
11 2462 (GHz) 2451 -2473 (GHz) 1 
12 2467 (GHz) 2456 -2478 (GHz) 2 
13 2472 (GHz) 2461 -2483 (GHz) 3 

 
จากตารางท่ี 5 ความเร็วในการรับ-ส่งขอ้มูลของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ไร้สายนั้นจะแปรผนั

กบัความแรงของสัญญาณวิทยุนั้นหมายความว่าเม่ือสัญญาณวิทยุมีความแรงก็ส่งขอ้มูลไดเ้ร็ว แต่
เม่ือสัญญาณวิทยุอ่อนแรงลง ก็จะส่งขอ้มูลไดช้้าลง ท่ีเป็นเช่นน้ีเพราะระบบไวร์เลสแลนจะเลือก
วิธีการโมดูเลทให้เหมาะกบัความแรงของสัญญาณ ตามมาตรฐาน 802.11b จะมีความเร็วในการ
ท างาน 4 ระดบั คือ 11, 5.5, 2 และ 1 เมกะบิดต่อวินาที และ 802.11g จะมีความเร็วในการท างาน 8 
ระดบั คือ 54, 48, 36, 24, 11, 5.5, 2 และ 1 เมกะบิตต่อวนิาที 
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ภาพที ่12 ระยะทางมีผลกระทบเร่ืองความเร็วในระบบไวร์เลสแลน 802.11b และ 802.11g 
 

จากภาพท่ี 12 เม่ืออยูห่่างจากแอคเซสพอยตไ์ม่มาก มาตรฐาน 802.11g จะมีความเร็วสูงมาก
แต่เม่ือห่างออกไปก็จะมีความเร็วลดลงใกลเ้คียงกบัมาตรฐาน 802.11b ท่ีเป็นเช่นน้ีเพราะมาตรฐาน  
802.11g ถูกพฒันาข้ึนมาเพื่อใหท้  างานร่วมกบัอุปกรณ์ตามมาตรฐาน 802.11b มาตรฐานตวัใหม่น้ีจึง
สามารถใชก้ารโมดูเลทวธีิเดียวกบัของ 802.11b โดยเม่ือไวร์เลสแลนการ์ดอยูใ่กลก้บัแอคเซสพอยต์
ก็จะใชก้ารโมดูเลทแบบ OFDM แบบใหม่ แต่เม่ืออยูห่่างออกไปก็จะใช้การโมดูเลทแบบเดิมตาม
มาตรฐาน 802.11b นัน่ก็เป็นสาเหตุว่าท าไมมาตรฐานทั้งสองถึงมีระยะการท างานละความเร็วท่ี
ใกลเ้คียงกนัเม่ือมีระยะห่างออกไป 

ความเร็วในการรับ-ส่งขอ้มูลกบัระยะทางของระบบไวร์เลสแลนมาตรฐานต่างๆการปรับค่า
ความเร็วในการรับ-ส่งจะเป็นไปโดยอตัโนมติั ทั้งน้ีข้ึนอยู่กบัตวัแอคเซสพอยต์และไวร์เลสแลน
การ์ดท่ีจะตกลงกนัตามค่าความแรงขอสัญญาณ  ซ่ึงคุณสามารถสังเกตไดจ้ากเม่ืออุปกรณ์ไวร์เลสอยู่
ห่างจากแอคเซสพอยต์ออกไปก็จะมีการเปล่ียนวิธีการโมดูเลทท าให้ความเร็วลดลงท าให้ความเร็ว
ในการท างานกบัระยะทางมีรูปร่างเป็นขั้นบนัได 
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ภาพที่ 13 กราฟแสดงความเร็วในการรับ-ส่งข้อมูลกับระยะทางของระบบไวร์เลสแลนตาม  
               มาตรฐานต่างๆ 
 

จากภาพท่ี 13 กราฟท่ีแสดงความเร็วกบัระยะทางในสภาพการใชง้านในออฟฟิศ ซ่ึงจะเห็น
ไดว้า่เครือข่ายตามมาตรฐาน 802.11a จะมีความเร็วลดลงอยา่งมากเม่ือระยะทางเพิ่มข้ึน ท่ีเป็นเช่นน้ี
เพราะมาตรฐานน้ีใชก้ าลงัส่งท่ีต ่ามาก และปัญหาเร่ืองการลดทอนสัญญาณจากส่ิงกีดขวาง ต่างจาก
มาตรฐาน 802.11g ท่ีมีความเร็วลดลงแต่ก็ใช้งานได้ระยะไกลกว่า ซ่ึงหากเทียบกันระหว่าง
มาตรฐาน 802.11g และ 802.11b ทั้งสองจะมีความเร็วสุดทา้ยท่ีระยะทางใชง้านสูงสุดท่ีเท่ากนั 
 
การบริหารความถี่โดยใช้ความถี่กลบัมาใช้ซ ้า  (Frequency Reuse) 
             ระบบไวร์เลสแลนน าเอาแนวความคิดน้ีมาใช้เช่นกันเพื่อป้องกันไม่ให้เกิดปัญหาการ
รบกวนกนัระหวา่งแอคเซสพอยตท่ี์อยูใ่กลเ้คียงกนั   
 

 
 

ภาพที ่14 การจดัเรียงช่องสัญญาณของระบบไวร์เลสแลนเพื่อน าความถ่ีกลบัมาใชใ้หม่ 
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จากภาพท่ี 14 หลงัจากแบ่งพื้นท่ีออกเป็นเซลล์ต่างๆ ท่ีใชค้วามถ่ีต่างกนัแลว้  ก็สามารถน า
หลกัการน้ีมาใชข้ยายพื้นท่ีให้บริการของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ไร้สายส าหรับผูใ้ชท่ี้มกัจะเดินทาง
จากพื้นท่ีใหบ้ริการของแอคเซสพอยตต์วัท่ีหน่ึงไปยงัพื้นท่ีให้บริการของตวัท่ีสองให้สามารถรักษา
สถานะการเช่ือมต่อเครือข่ายได ้วธีิการน้ีเราเรียกวา่การโรมม่ิง (Roaming) 

การเพิ่มประสิทธิภาพความจุของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ไร้สายแอคเซสพอยต์ตวัหน่ึงมี
ความสามารถรองรับผูใ้ช้ไดจ้  านวนหน่ึง การเพิ่มจ านวนแอคเซสพอยต์ก็หมายถึงการเพิ่มความจุ
ของเครือข่ายไวร์เลสแลนนั่นเอง แต่นั่นก็มีปัญหาคือ ช่องสัญญาณท่ีไม่ซ้อนทบักันในระบบ 
ไวร์เลสแลนตามมาตรฐาน 802.11b/g นั้นมีเพียง 3 ช่อง ดงันั้นการเพิ่มแอคเซสพอยตเ์พื่อเพิ่มความจุ
ของเครือข่ายในบริเวณหน่ึงๆ จึงท าไดม้ากท่ีสุดเพียง 3 ตวั   

การค านวณหาปริมาณแอคเซสพอยต์เพื่อรองรับจ านวนผูใ้ช้แอคเซสพอยต์ตวัหน่ึงนั้นมี
หน้าท่ีในการควบคุมการรับ-ส่งขอ้มูลในระบบไวร์เลสแลนให้เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ และมี
หน้าท่ีเช่ือมต่อไปยงัเครือข่ายหลัก หากจ านวนผูใ้ช้มีปริมาณมากข้ึน หรือผูใ้ช้แต่ละคนมีความ
ตอ้งการรับ-ส่งขอ้มูลปริมาณมากข้ึน เราจะออกแบบเครือข่ายไร้สายโดยใชห้ลกัการอะไรในส่วนน้ี
เราจะมาท าความเขา้ใจกนั เพื่อให้ทราบวา่จะตอ้งติดตั้งแอคเซสพอยต์ก่ีตวัและวางเครือข่ายอยา่งไร
ใหร้องรับผูใ้ชจ้  านวนมากน้ี 

 

 

  

ภาพที ่15 การเพิ่มความจุของเครือข่ายไวร์เลสแลนให้เป็น 3 เท่า โดยการเพิ่มแอคเซสพอยต ์3 ตวั 
 

จากภาพท่ี 15 ตวัอย่างเช่น เครือข่ายคอมพิวเตอร์ไร้สายตามมาตรฐาน 802.11b ในห้อง
ประชุมแห่งหน่ึงมีผูใ้ช้จ  านวน 100 คน แต่ละคนตอ้งการทั้งดาวน์โหลดและอพัโหลดขอ้มูลด้วย
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ความเร็ว 250 กิโลบิตต่อวินาทีพร้อมๆ กัน ขณะนั้ นจะมีผู ้ใช้งานพร้อมๆ กัน ประมาณ 25 
เปอร์เซ็นตข์องทั้งหมด และเครือข่ายคอมพิวเตอร์ไร้สายน้ีมีประสิทธิภาพเพียง 50 เปอร์เศ็นต์ ให้หา
จ านวนแอคเซสพอยตเ์พื่อรองรับการใชง้านน้ี 

 

จ านวนแอก็เซสพอยน์  
(                                               )

(                          )
= 2.27 ตวั 

 
(            )            

            
 

 
จากค าตอบขา้งตน้คือ 2.27 ตวั ซ่ึงในทางปฏิบติัก็คือ การติดตั้งแอคเซสพอยต์ 3 ตวัท่ีใช้

ความถ่ีท่ีไม่ซ้อนทบักนั 3 ความถ่ีในบริเวณเดียวกนัได ้นัน่จะไม่ท าให้เกิดการรบกวนกนัได ้ตาม
มาตรฐานของ 802.11b แต่อย่างไรก็ตาม เม่ือผูใ้ช้เพิ่มความตอ้งการทั้งดาวน์โหลดและอพัโหลด
ข้อมูลเป็น 750 กิโลบิตต่อวินาทีพร้อมๆกัน โดยตัวแปรอ่ืนๆ ย ัง เหมือนเดิม จะต้องเพิ่ม 
แอคเซสพอยต ์อีกก่ีตวัจึงจะรองรับผูใ้ชเ้หล่าน้ีได ้
 

              
(            )            

            
 = 6.8 ตวั  

  
ค าตอบคือ 7 (6.8) ตวั ซ่ึงเป็นไปไดย้ากเพราะในทางปฏิบติัการใช้แอคเซสพอยต์ 7 ตวัก็

ตอ้งใช้ความถ่ีถึง 7 ความถ่ี ในมาตรฐานเครือข่ายคอมพิวเตอร์ไร้สาย 802.11b มีชุดความถ่ีท่ีไม่
ซ้อนทบักนั (Non-Overlapping Channel) ให้เลือกใชเ้พียง 3 ความถ่ีวิธีการเพิ่มแอคเซสพอยตจึ์งไม่
สามารถเพิ่มความจุไดต้ามตอ้งการ เทคนิคท่ีใชเ้พิ่มความจุส าหรับหอ้งประชุมแห่งน้ีก็คือการเปล่ียน
อุปกรณ์เครือข่ายคอมพิวเตอร์ไร้สาย ทั้งหมดเป็นมาตรฐาน 802.11 ท่ีมีความเร็วเท่ากบั 54 เมกะบิต
ต่อวินาที แมว้า่ประสิทธิภาพของมาตรฐานน้ีจะอยูท่ี่ประมาณ 40% แต่ก็ช่วยแกไ้ขปัญหาน้ีได ้โดย
เม่ือเราค านวณหาจ านวนแอคเซสพอยตจ์ะพบวา่ตอ้งใชแ้อคเซสพอยตเ์ท่ากบั 
 

                   (            )            

            
= 1.73ตวั 
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 นั่นหมายความว่าจะต้องใช้แอคเซสพอยต์เท่ากับ 2 (1.73) ตัว เพื่อรองรับการใช้งาน
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ไร้สายบริเวณห้องประชุมน้ี แต่ก็มีปัญหาคือ การเปล่ียนอุปกรณ์ไปใช้
มาตรฐาน 802.11g คือ ตอ้งลงทุนเปล่ียนอุปกรณ์ทั้งหมดซ่ึงเสียเงินไม่ใช่นอ้ย และคุณตอ้งค านึงถึง
เร่ืองการอพัเกรดไวร์เลสแลนการ์ดส าหรับโนต้บุค๊รุ่นเก่าอีกดว้ย บางตวัท่ีไม่สามารถอพัเกรดได ้
 
ตารางที ่6 ตารางเปรียบเทียบความจุของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ไร้สายตามมาตรฐานต่างๆ 
 

ชนิด 
ความเร็วในการเช่ือมต่อ 

(Mbps) 
จ านวนช่องท่ีไม่ซอ้นทบักนั 
(Non-Overlapping Channels) 

ความจุของ
เครือข่าย 
(Mbps) 

802.11b 5.5 3 16.5 
802.11b/g (Mix Mode) 8 3 24 
802.11g (No Legacy 
Support) 

22 3 66 

802.11a 22 12 264 
  
 จากตารางท่ี 6 การเลือกต าแหน่งติดตั้งแอคเซสพอยตก์ารเลือกต าแหน่งติดตั้งท่ีถูกตอ้งจะ
ช่วยให้สัญญาณวิทยุเดินทางได้ไกลออกไป โดยมีหลักการง่ายๆคือ ต าแหน่งท่ีติดตั้ งของ 
แอคเซสพอยตค์วรจะเป็นจุดท่ีอยูใ่นระยะสายตาของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีตอ้งการใชร้ะบบเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ไร้สาย 

 

 

 
 ภาพที ่16 การเลือกต าแหน่งติดตั้งแอคเซสพอยตค์วรอยูใ่นระยะสายตา 



33 
 

 จากภาพท่ี 16 การท่ีแอคเซสพอยต์อยู่ในระยะสายตานั้นหมายความว่า คล่ืนสามารถ
เดินทางไดต้รงจากแอคเซสพอยต์มายงัไวร์เลสแลนการ์ดในเคร่ืองของคุณโดยไม่ปะทะกบัส่ิงกีด
ขวางก่อน ซ่ึงส่วนใหญ่จะเป็นต าแหน่งท่ีสูงกว่าพื้นข้ึนไป โดยทัว่ไปแล้วจะมีลกัษณะการติดตั้ง 
แอคเซสพอยตไ์วใ้นต าแหน่งต่างๆ ดงัต่อไปน้ี 
 1. ติดตั้งแอคเซสพอยตห์อ้ยไวก้บัเพดาน วิธีน้ีจะค่อนขา้งวุน่วายเพราะตอ้งเดินสายไฟ 
                      ไปเล้ียงแอคเซสพอยต์น้ี แต่ขอ้ดีของการติดตั้งแอคเซสพอยต์บนเพดานก็คือ จุดน้ีจะ 
                      เป็นจุดศูนย์กลางของออฟฟิศและไม่ให้วตัถุใดมาบังสัญญาณเป็นวิธีท่ีคุณควร      
                      เลือกใชเ้ป็นวธีิแรก 
 2. ติดตั้งแอคเซสพอยตไ์วข้า้งฝาผนงัถา้จะใหติ้ดตั้งแอคเซสพอยตห์อ้ยไวก้บัเพดานนั้น 
                      จะยากเพราะเพดานมีทั้งแบบเป็นซีเมนต์ ท าให้การเจาะยึดอุปกรณ์ท าไดล้  าบาก การ 
                      ติดตั้งไวก้บัฝาผนงัจึงเป็นทางออกท่ีดีกวา่ เพราะจะสะดวกกบัการเจาะยึดอุปกรณ์กบั 
                      ฝ้า แต่ก็มีขอ้เสียคือ ผนงัจะเป็นตวับงัสัญญาณวิทยุท าให้คล่ืนเดินทางไดไ้ม่ไกล ยิ่ง 
                      เป็นผนงัปูนก็จะอตัราลดทอนมาก และจุดท่ีเป็นผนงัส่วนใหญ่จะไม่ใช่จุดศูนยก์ลาง 
                      ของออฟฟิศดว้ย 
 3. ติดตั้งบนตูห้รือโตะ๊ เป็นวธีิท่ีง่ายท่ีสุด เหมาะส าหรับออฟฟิศขนาดเล็กๆ แต่ปัญหาท่ี 
                      ส าคญัคือ ต าแหน่งบนโต๊ะหรือบนตูไ้ม่ใช่จุดท่ีอยูใ่นระยะสายตาจากอุปกรณ์ไวร์เลส 
                      อ่ืนๆ มกัจะมีส่ิงกีดขวางมาบงัสัญญาณ  
  

 

 
ภาพที่ 17 การวางแอคเซสพอยต์ให้มีสัญญาณกระจายให้ทัว่ถึงในออฟฟิศและลดการร่ัวไหลของ 

              สัญญาณออกไป 
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 จากภาพท่ี 17 แอคเซสพอยตส่์วนใหญ่จะใชเ้สาอากาศแบบรอบทิศทาง (Omni Directional 
Antenna) ท าให้สัญญาณท่ีแพร่กระจายออกจากเสาอากาศมีรูปร่างคลา้ยวงกลม และจะมีความแรง
ลดลงเม่ือระยะห่างจากจุดศูนยก์ลางออกไป หากคุณตอ้งการให้แอคเซสพอยต์มีพื้นท่ีครอบคลุม
มากท่ีสุดก็ควรวางแอคเซสพอยต์ไวต้รงจุดศูนย์กลางของทุกๆ จุดท่ีใช้งาน เพราะสัญญาณจะ
เดินทางไปยงัจุดต่างๆ ไดดี้ยิง่ข้ึน ลดโอกาสท่ีจะเกิดจุดอบัสัญญาณได ้
 

 
 
ภาพที ่18 การติดตั้งแอคเซสพอยตผ์ดิต าแหน่งในออฟฟิศรูปตวั L ท าใหส้ัญญาณแพร่กระจายไม่ดี 
 
 จากภาพท่ี 18 อาคารส านกังานรูปตวั L ท่ีมีดา้นยาวท่ีสุดมากกวา่ 20 เมตร ส่วนใหญ่ก็จะ
เกิดปัญหาจุดบอดของสัญญาณในทนัที 
 

 
 
ภาพที ่19 การยา้ยต าแหน่งแอคเซสพอยตม์าตรงจุดศูนยก์ลางออฟฟิศรูปตวั L ช่วยใหส้ัญญาณดีข้ึน 
 
 จากภาพท่ี 19 การแกไ้ขปัญหาน้ีท าไดโ้ดยการยา้ยต าแหน่งติดตั้งแอคเซสพอยต ์มาอยูต่รง
จุดศูนยก์ลางระหวา่งสองดา้นของแขนทั้งปีกทั้งสองดา้นของรูปตวั L วิธีน้ีจะช่วยให้แอคเซสพอยต์
อยูต่รงจุดศูนยก์ลางของออฟฟิศน่ีก็คือ หลกัการท่ีเรากล่าวมาเบ้ืองตน้เร่ืองการวางแอคเซสพอยนต ์
หลงัจากยา้ยต าแหน่งคุณจะเห็นวา่สัญญาเครือข่ายคอมพิวเตอร์ไร้สายมีการแพร่กระจายไดดี้ข้ึน 


