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บทที ่2 
เอกสารและงานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 

 
ทฤษฎีพื้นฐานท่ีเก่ียวขอ้งกบัการพฒันาเร่ือง แอพพลิเคชัน่บนมือถือส าหรับคน้หาเส้นทาง

การท่องเท่ียว กรณีศึกษา จงัหวดัเชียงราย ซ่ึงอาศยัหลกัการคน้หาเส้นทางท่ีสั้ นท่ีสุด และการสร้าง
แอพพลิเคชัน่บนระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์

บทความและทฤษฎีท่ีเก่ียวข้อง ได้แก่ อัลกอริทึมค้นหาเส้นทางท่ีสั้ นท่ีสุด (Dijkstra's 
Algorithm), อัลกอริทึมค้นหาเส้นทาง  (K - Shortest Paths), ภาษา PHP (Personal Home Page 
Tool), ระบบปฏิบติัการแอนดรอยด์ (Android Operating System), ประเภทสถานท่ีท่องเท่ียว และ
ทฤษฏีท่ีเก่ียวขอ้งในส่วนของ Web Application ซ้ึงผูจ้ดัท าโครงงานจะกล่าวถึงบทความและทฤษฎี
ท่ีเก่ียวขอ้งดงักล่าวเพียงสังเขป  

 
1.  อลักอริทมึค้นหาเส้นทางทีส้ั่นทีสุ่ด (Dijkstra's Algorithm) 

เป็นขั้นตอนวิธีท่ีใชใ้นการหาเส้นทางท่ีสั้นท่ีสุด ซ่ึงใชเ้วลาในการคน้หาเส้นทางท่ีสั้นท่ีสุด 
และมีขั้นตอนท่ีไม่ซับซ้อน โดยสามารถน า Dijkstra’s Algorithm มาประยุกต์ใช้ในงานต่างๆได ้
เช่นการคน้หาเส้นทางท่ีสั้นท่ีสุดบนแผนท่ี หรือไปประยุกตใ์ชใ้นงานทางดา้นเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
Network ไดเ้ป็นตน้ (รศ.ดร.อนงนาฏ ศรีวหิค และคณะ, 2548.) 

ตัวอย่าง การหาเส้นทางท่ีสั้นท่ีสุด จากจุด A ไปยงั จุด E โดยวธีิ Dijkstra's Algorithm 
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 ภาพที ่1 ก าหนดจุดเร่ิมตน้ และจุดปลายทาง 
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 จากภาพท่ี 1 ก าหนดจุดเร่ิมตน้ คือจุด A และจุดปลายทางคือ จุด E ดว้ยวงกลมทึบซ่ึงได้
ก าหนดค่าระยะทางจากจุดหน่ึงไปยงัอีกจุดหน่ึง  
 

 

 

 

 

  

 จากภาพท่ี 2 พิจารณาเส้นทางท่ีอยู่ใกลก้บัจุดเร่ิมตน้ โดยเส้นทางท่ีไดพ้ิจารณาจะเป็นเส้น
ทึบ และเส้นทางท่ีไม่ไดพ้ิจารณาจะเป็นเส้นประ ซ่ึงมีเส้นทางจากจุด A ไปยงัจุด B, จุด A ไปยงัจุด 
F ซ่ึงมีค่าระยะทางรวม 4 และ 5 ตามล าดบั ดงันั้นจึงเลือกเส้นทางจากจุด A ไปยงัจุด B โดยก าหนด
เป็นวงกลมทึบ   

  

 

 

 

 

 

  

 จากภาพท่ี 3 พิจารณาเส้นทางต่อจากจุด B ซ่ึงได้ก าหนดเส้นทางท่ีพิจารณาเป็นเส้นทึบ 
และเส้นทางท่ีไม่ไดพ้ิจารณาเป็นเส้นประ คือ เส้นทางจากจุด B ไปยงัจุด C, เส้นทางจากจุด B ไปยงั
จุด F และเส้นทางจากจุด A ไปยงัจุด F ซ่ึงได้ค่าระยะทางรวมแต่ละเส้นทาง ดังน้ี 10, 7 และ5 
ตามล าดบั ดงันั้น จึงเลือกเส้นทางจากจุด A ไปยงัจุด F โดยก าหนดเป็นวงกลมทึบ 

ภาพที ่2 พิจารณาเส้นทางจากจุดเร่ิมตน้ 
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ภาพที ่3 พิจารณาเส้นทางใหม่ต่อจากจุด B 
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 จากภาพท่ี 4 พิจารณาเส้นทางจากจุด F ซ่ึงไดก้ าหนดเส้นทางท่ีพิจารณาเป็นเส้นทึบ และ
เส้นทางท่ีไม่ไดพ้ิจารณาเป็นเส้นประ คือ เส้นทางจากจุด F ไปยงัจุด B และจุด C, เส้นทางจากจุด F 
ไปยงัจุด C, เส้นทางจากจุด F ไปยงัจุด D, เส้นทางจากจุด F ไปยงัจุด E และเส้นทางจากจุด F ไปยงั
จุด G ซ่ึงมีค่าระยะทางรวมแต่ละเส้นทาง คือ 14, 12, 8, 9, 12 ตามล าดบั   

 

 

 

 

 

 

 

จากภาพท่ี 5 ดงันั้นจึงเลือกเส้นทางจากจุด A ไปยงัจุด F และไปยงัจุด E เป็นเส้นทางท่ีสั้น
ท่ีสุด เน่ืองจากเป็นการหาเส้นทางจุดเร่ิมตน้ไปยงัจุดปลายทางท่ีสั้นท่ีสุดซ่ึงไดค้่าระยะทางรวม
เท่ากบั 9 
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รูปภาพที ่5 แสดงเส้นทางท่ีสั้นท่ีสุด  
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ภาพที ่4 พิจารณาเส้นทางใหม่ต่อจากจุด F 
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2. อลักอริทมึค้นหาเส้นทาง (K-Shortest Paths) 
การศึกษาคร้ังน้ีอลักอริทึมเส้นทางท่ีสั้นท่ีสุด (มาร์ติน, EQ และ MM Pascoal, 2003) ไดรั้บ

การด าเนินการสร้างการเดินทาง มันเป็นขั้นตอนวิธีการขยายของเส้นทางเส้นทางท่ีสั้ นท่ีสุด
อลักอริทึม (Cherkassky, BV et al., 1996) ในเครือข่ายท่ีไดรั้บ อลักอริทึมไม่เพียง แต่พบเส้นทางท่ี
สั้ นท่ีสุดระหว่างสองจุด แต่ยงัสามารถหาเส้นทางท่ีสั้ นท่ีสุดได้หลายเส้นทาง อลักอริทึมจึงถูก
น ามาใช้อย่างแพร่หลายในด้านของการส่ือสารโทรคมนาคมการด าเนินงานวิจยัด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์และวทิยาศาสตร์การขนส่งเครือข่าย แสดงดงัตวัอยา่ง 

 

 

 

 

 

 

 
 จากภาพท่ี 6 ก าหนดจุดเร่ิมคือ จุด C และจุดปลายทางคือ จุด H ด้วยวงกลมทึบซ่ึงได้
ก าหนดค่าระยะทางจากจุดหน่ึงไปยงัอีกจุดหน่ึง  
 
    

 

 

     

 

.                               

จากภาพท่ี 7   ท าการหาเส้นทางท่ีสั้นท่ีสุดโดยวธีิการ Dijkstra's Algorithm จึงไดเ้ส้นทางท่ี
สั้นท่ีสุดล าดบัท่ี 1โดยก าหนดเป็นวงกลมทึบ คือ C, E, F, H รวมระยะทางเท่ากบั 5  

 

YenKSP (C, H, 3) 

   E G H 

  
2 1 2 2 

3 2 
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 C  D F 
3 4 

  E G H 

ภาพที ่6 จุดเร่ิมตน้และจุดปลายทาง 

 F  C  D F 3 

2 

4 

1 2 2 

3 2 

1 

1 st Shortest Path 
A [1] = C, E, F, H (5) 

ภาพที ่7 เส้นทางท่ีสั้นท่ีสุดล าดบัท่ี 1 
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ท าการหาเส้นทางท่ีสั้ นท่ีสุดล าดบัท่ี 2 โดย K - Shortest Paths โดยใช้วิธีลบเส้นทางทีละ
เส้นจาก 1’ st Shortest Paths โดยก าหนดเส้นทางท่ีลบออกเป็นเส้นประ ดงันั้น จึงไดเ้ส้นทางใหม่
อีก 3 เส้นทาง  แสดงดงัรูป 8, 9 และ 10 ตามล าดบั 

 
 
 

 

 

 

 

 
จากภาพท่ี 8 ลบเส้นทางจากจุด C ไป E โดยก าหนดเป็นเส้นประแลว้ท าการหาเส้นทางใหม่

โดยวิธี Dijkstra's Algorithm จึงได้เส้นทางท่ีสั้ นท่ีสุด คือ C, D, F, H รวมระยะทางเท่ากับ 8 โดย
ก าหนดจุดเส้นทางใหม่เป็นวงกลมทึบ 
 

 

 

 

 

 

 

 

จากภาพท่ี 9 ลบเส้นทางจากจุด E ไป F แล้วท าการหาเส้นทางใหม่โดยวิธี Dijkstra's 
algorithm จึงได้เส้นทางท่ีสั้ นท่ีสุด คือ C, E, G, H รวมระยะทางเท่ากบั 7 โดยก าหนดจุดเส้นทาง
ใหม่เป็นวงกลมทึบ 
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ภาพที ่8 การตดัเส้นทาง C ไปยงั E  

ภาพที ่9 การตดัเส้นทาง E ไปยงั F  
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3 2 
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E G 
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จากภาพท่ี 10 ลบเส้นทางจากจุด F ไป H แล้วท าการหาเส้นทางใหม่โดยวิธี Dijkstra's 
Algorithm จึงไดเ้ส้นทางท่ีสั้นท่ีสุด คือ C, E, F, G, H รวมระยะทางเท่ากบั 8 โดยก าหนดจุดเส้นทาง
ใหม่เป็นวงกลมทึบ 
 

 

 

 
  
 

 

จากภาพท่ี 11  ลบเส้นทางจากจุด E ไป F แล้วท าการหาเส้นทางใหม่โดยวิธี Dijkstra's 
Algorithm จึงไดเ้ส้นทางท่ีสั้นท่ีสุดล าดบัท่ี 2 คือ C, E, G, H รวมระยะทางเท่ากบั 7  โดยก าหนดจุด
เส้นทางใหม่เป็นวงกลมทึบ 
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ภาพที ่10 การตดัเส้นทาง F ไปยงั H  

 C  D F 
3 
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4 

1 2 2 

3 2 
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  E G H 

A [2] = C, E, G, H (7) 

ภาพที ่11 เส้นทางท่ีสั้นท่ีสุดล าดบัท่ี  2 

D F B = C, D, F, H (8) 
B+ = C, E, G, H (7) 
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 F 

 F 

จากนั้นน าเส้นทางท่ีสั้ นท่ีสุดล าดบั 2 มาท าการหา 2’nd Shortest Paths เส้นทางท่ีสั้ นท่ีสุด
ล าดับท่ี 3 โดย K- Shortest Path โดยใช้วิธีลบเส้น 2 เส้น โดยลบเส้นทาง E ไป F เป็นหลัก ซ่ึง
ก าหนดเส้นทางท่ีลบออกใหเ้ป็นเส้นประ ดงันั้น จึงไดเ้ส้นทางใหม่อีก 3 เส้นทาง แสดงดงัภาพท่ี 12 
13 และ 14 ตามล าดบั 

 

 

 

  

 

จากภาพท่ี 12 ลบเส้นทางจากจุด C ไป E แล้วท าการหาเส้นทางใหม่โดยวิธี Dijkstra's 
Algorithm จึงได้เส้นทางท่ีสั้ นท่ีสุด คือ C, D, F, H รวมระยะทางเท่ากบั 8 โดยก าหนดจุดเส้นทาง
ใหม่เป็นวงกลมทึบ 

 

 

 

 

 

 

จากภาพท่ี 13 ตดัเส้นทางจากจุด E ไป G แล้วท าการหาเส้นทางใหม่โดยวิธี Dijkstra's 
Algorithm จึงได้เส้นทางท่ีสั้ นท่ีสุด คือ C, E, D, F, G, H รวมระยะทางเท่ากับ 11 โดยก าหนดจุด
เส้นทางใหม่เป็นวงกลมทึบ 

 

  E G H 

  E G H 

ภาพที ่13 การตดัเส้นทาง E ไป F, E ไป G  

3 

ภาพที ่12 การตดัเส้นเส้นทาง E ไป F, Cไป E  

 C  D F 3 
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จากภาพท่ี 14 ตัดเส้นทางจากจุด G ไป H แล้วท าการหาเส้นทางใหม่โดยวิธี Dijkstra's 
Algorithm จึงไดเ้ส้นทางท่ีสั้นท่ีสุด คือ C, E, D, F, H รวมระยะทางเท่ากบั 8 โดยก าหนดจุดเส้นทาง
ใหม่เป็นวงกลมทึบ 

ท าการหาเส้นทางท่ีสั้นท่ีสุดล าดบัท่ี 3 โดยการน าเส้นทางท่ีเหลือจากการหาเส้นทางล าดบัท่ี 
2 จากภาพท่ี 8 และภาพท่ี 10  ไปท าการเปรียบเทียบกบัเส้นทางใหม่ท่ีได้จากการหาเส้นทางท่ีสั้ น
ท่ีสุดล าดบัท่ี 3 

 

 

 

 

 
 
                            
ดงันั้นจึงไดเ้ส้นทางท่ีสั้นท่ีสุด 3 ล าดบัเส้นทาง คือ  

เส้นทางท่ีสั้นท่ีสุดล าดบัท่ี 1    C, E, F, H  ระยะทางรวมเท่ากบั 5   
เส้นทางท่ีสั้นท่ีสุดล าดบัท่ี 2    C, E, G, H ระยะทางรวมเท่ากบั 7  
เส้นทางท่ีสั้นท่ีสุดล าดบัท่ี 3    C, D, F, H ระยะทางรวมเท่ากบั 8 

 

 

ภาพที ่14 การตดัเส้นทาง E ไป F, G ไป H  

 F 
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รูปภาพที ่15  เส้นทางท่ีสั้นท่ีสุดล าดบั 3 

   C  D F 
3 4 
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3.  ภาษา PHP (Personal Home Page Tool)  
 คือภาษาส าหรับใช้ในการเขียนโปรแกรมบนเว็บไซต์ สามารถเขียนได้หลากหลาย
โปรแกรมเช่นเดียวกบัภาษาทัว่ไป PHP นั้นเป็นส่วนท่ีใชใ้นการค านวณ ประมวลผล เก็บค่า และท า
ตามค าสั่งต่างๆ อยา่งเช่น รับค่าจากแบบฟอร์มท่ีเราท า รับค่าจากช่องค าตอบของเวบ็บอร์ดและเก็บ
ไวเ้พื่อน ามาแสดงผลต่อไป ซ่ึงเว็บไซต์จะสามารถโต้ตอบกับผูใ้ช้ได้ จะต้องมีภาษา PHP ส่วน 
HTML หรือ JavaScript ใช้เป็นเพียงแค่ตวัควบคุมการแสดงผลเท่านั้น(วรรณิกา เนตรงาม, 2544.;
สมศกัด์ิ โชคชยัชุติกุล ,2547.;สมศกัด์ิ โชคชยัชุติกุล, 2553.;อดิศกัด์ิ จนัทร์มิน , 2548.) 
 
 4.  ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ (Android Operating System)  

Android คือ ระบบปฏิบติัการ (OS) หรือแพลตฟอร์มส า หรับโทรศพัท์เคล่ือนท่ี ท่ีจะใช้
ควบคุมการท างานของวงจรอิเล็กทรอนิกส์ภายในอุปกรณ์พกพา (Mobile Device) โดยท่ี Android 
ใช้องค์ประกอบท่ีเป็นโอเพ่นซอร์ส (Open Source) หลายอย่าง เช่น Linux เป็นตน้ และ มีไลบรารี 
(Libraries) ของ Android มาเพิ่มเติมโดยจะมีสถาปัตยกรรมการแสดงสถาปัตยกรรมของ แอน
ดรอยด์  ซ่ึ งประกอบด้วยส่ วนส าคัญหลัก  5 ส่ วน คือ Applications, Application framework, 
Libraries, Android Runtime, Linux Kernels Android (ก อ บ เกี ย ร ติ  ส ร ะ อุ บ ล , 2556.;จัก ร ชั ย 
พงษ์ศธร และคณะ, 2555.;ณัฐภูมิ โอภาภิบาล และคณะ, 2555.;ดร.จกัรชัย โสอินทร์ และคณะ, 
2556.;พร้อมเลิศ หล่อวจิิตร, 2555.;ไพบูลย ์สวสัด์ิปัญญาโชติ, 2554.) 

4.1 Applications เป็นโปรแกรมท่ีเขียนดว้ยภาษาจาวาซ่ึงอุปกรณ์พกพาท่ี ติดตั้งแอนดรอยด ์
จะมาพร้อมกบัโปรแกรมหลกัท่ีไวใ้ช้งานทัว่ไป เช่น Google Maps ซ่ึงเป็นแอปพลิเคชั่นท่ีแสดง
แผนท่ีทั้งรูป แบบเส้นทางและภาพถ่ายดาวเทียมแสดงจุดพิกดับนแผนท่ีท่ีมี ทั้ง 2 มิติ และ 3 มิติ 

4.2 Application เป็นตวักลางช่วยจดัการ ผ่าน API (Application Programming Interface) 
จะช่วยอ านวยความสะดวกในการจดัการในการเขา้ถึงแหล่งขอ้มูลต่างๆ  
 4.3 Libraries จะประกอบไปด้วยไลบรารี (Libraries) ของ C/C++ ท่ีสามารถใช้งานผ่าน 
API ของ เฟรมเวร์ิก (Framework) ท่ีซ่ึงระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์(Android) ไดจ้ดัไวใ้ห ้
  4.4 Android Runtime โปรแกรมบน  Android นั้ น จะพัฒนาโดยใช้ภ าษ า Java และ 
พฒันาการประมวลผลแอปพลิเคชั่นให้ใช้งานกับ Dalvik Virtual Machine ท่ีมี พื้นฐาน Apache 
Harmony ซ่ึง Dalvik ได้มีการปรับปรุงในเร่ืองของ Memory คือการจัดการกับหน่วยความจ า
ระ ดั บ ชั้ น ล่ า ง  (Low-Level Memory Management) เพื่ อ ให้ เห ม าะส ม กับ ก าร ใช้ ง าน บ น
โทรศพัทมื์อถือ                  
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 4.5 Linuxs Kernels Androidใช ้Linux Version 2.6 ส าหรับการบริการของระบบหลกั (Core 
System Services) ทั้ งระบบความปลอดภัย, การจดัการหน่วยความจ า, การจัดการประมวลผล, 
สแตกของเครือข่าย (Network Stack), และโมเดลไดร์ฟเวอร์ (Driver Model)  

 
5.  ประเภทสถานที่ท่องเทีย่ว 
 สถานท่ีท่องเท่ียวในงานวิจยัทั้งหมด 75 สถานท่ี โดยแบ่งตามประเภทหมวดหมู่สถานท่ี
ท่องเท่ียว ดงัตารางท่ี 1 โดยแบ่งออกเป็น 5 หมวด และ1 หมวดสถานท่ีปลายทาง ไดแ้ก่ วดั จ  านวน 
25 สถานท่ี, พิพิธภณัฑ์ จ  านวน 5 สถานท่ี, การท่องเท่ียวเชิงนันทนาการ จ านวน 5 สถานท่ี, การ
ท่องเท่ียวเชิงธรรมชาติ จ านวน 21 สถานท่ี, การท่องเท่ียวทางวฒันธรรม จ านวน 9 สถานท่ี และ
สถานท่ีปลายทาง จ านวน 10 สถานท่ี 

ตารางที ่1 ประเภทสถานท่ีท่องเท่ียว กรณีศึกษา จงัหวดัเชียงราย  

ล าดับ ช่ือสถานที่ 
เวลาในการ

ท่องเทีย่ว(นาท)ี 
ประเภท 

1 ไร่บุญรอด 90 สถานท่ีท่องเท่ียวทางธรรมชาติ 
2 พระธาตุดอยตุงและไร่แม่ฟ้าหลวง 90 สถานท่ีท่องเท่ียวทางธรรมชาติ 
3 ดอยแม่สลอง 60 สถานท่ีท่องเท่ียวทางธรรมชาติ 
4 ดอยวาวี 60 สถานท่ีท่องเท่ียวทางธรรมชาติ 
5 ภูช้ีฟ้า 90 สถานท่ีท่องเท่ียวทางธรรมชาติ 
6 สวนรุขชาติแม่ฟ้าหลวง ดอยชา้งมูบ 75 สถานท่ีท่องเท่ียวทางธรรมชาติ 
7 ดอยหวัแม่ค  า 90 สถานท่ีท่องเท่ียวทางธรรมชาติ 
8 หาดเชียงราย(พทัยานอ้ย) 45 สถานท่ีท่องเท่ียวทางธรรมชาติ 
9 ไร่ชาฉุยฟง 45 สถานท่ีท่องเท่ียวทางธรรมชาติ 

10 น ้าตกหว้ยแม่ซา้ย 90 สถานท่ีท่องเท่ียวทางธรรมชาติ 
11 น ้าพุร้อนแม่ขะจาน 60 สถานท่ีท่องเท่ียวทางธรรมชาติ 
12 วงัมจัฉา(อ่างเก็บน ้าหว้ยยา่ค ามา) 45 สถานท่ีท่องเท่ียวทางธรรมชาติ 
13 อุทธยานแห่งชาติขุนแจ 60 สถานท่ีท่องเท่ียวทางธรรมชาติ 
14 น ้าตกขนุกรณ์ 60 สถานท่ีท่องเท่ียวทางธรรมชาติ 
15 บ่อน ้าพุร้อนหว้ยหมากเล่ียม 60 สถานท่ีท่องเท่ียวทางธรรมชาติ 
16 น ้าตกปูแกง 60 สถานท่ีท่องเท่ียวทางธรรมชาติ 
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     ตารางท่ี 1 (ต่อ) ประเภทสถานท่ีท่องเท่ียว กรณีศึกษา จงัหวดัเชียงราย 

17 อ่างเก็บน ้าแม่สรวย 60 สถานท่ีท่องเท่ียวทางธรรมชาติ 
18 บ่อน ้าพุร้อนผาเสริฐ 45 สถานท่ีท่องเท่ียวทางธรรมชาติ 
19 น ้าพุร้อนป่าตึง 60 สถานท่ีท่องเท่ียวทางธรรมชาติ 
20 ทะเลสาบเชียงแสน 75 สถานท่ีท่องเท่ียวทางธรรมชาติ 
21 ดอยผาตั้ง 60 สถานท่ีท่องเท่ียวทางธรรมชาติ 
22 วดัร่องขุ่น 45 วดั 
23 วดัพระแกว้ 45 วดั 
24 วดัพระสิงห์ 45 วดั 
25 วดัหว้ยปลากั้ง 90 วดั 
26 พระธาตุจอมหมอกแกว้ 30 วดั 
27 วดัพระธาตุดอยจอมทอง 30 วดั 
28 วดัอรัญญวเิวกครี(จอมผอ่) 30 วดั 
29 วดัพระธาตุจอมแจง้ 30 วดั 
30 วดัจอมจนัทร์ 30 วดั 
31 วดัจอมสัก 30 วดั 
32 วดัพระธาตุจอมกิตติ 30 วดั 
33 วดัพระธาตุจอมจอ้ 30 วดั 
34 วดัพระธาตุจอมแว ่ 30 วดั 
35 วดัมุงเมือง 30 วดั 
36 วดัพระธาตุเจดียห์ลวง เชียงแสน 30 วดั 
37 วดัถ ้าป่าอาชาทอง 45 วดั 
38 วดัพระธาตุดอยเวา 45 วดั 
39 วดัพระธาตุดอยผาเงา 90 วดั 
40 วดัหม่ืนพุทธ 30 วดั 
41 พระบรมธาตุเจดียศ์รีนครินฯ 30 วดั 
42 วดัเวยีงค ากาขาว 60 วดั 
43 วดัถ ้าปุ่ม ถ ้าปลา 60 วดั 
44 วดัพระธาตุดอยปูเขา้(ภูเขา้) 30 วดั 
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45 วดัพระธาตุสามดวง 90 วดั 
46 วดัแสงแกว้โพธิญาณ 60 วดั 
47 ถนนคนเดิน 60 การท่องเท่ียวเชิงนนัทนาการ 
48 สะพานมิตรภาพแห่งท่ี4(เชียงของ) 90 การท่องเท่ียวเชิงนนัทนาการ 
49 เซ็นทรัลเชียงราย 60 การท่องเท่ียวเชิงนนัทนาการ 
50 บ๊ิกซีซุปเปอร์เซ็นเตอร์ 45 การท่องเท่ียวเชิงนนัทนาการ 
51 ไนทบ์าร์ซ่า 60 การท่องเท่ียวเชิงนนัทนาการ 
52 สามเหล่ียมทองค า 30 สถานท่ีท่องเท่ียวทางวฒันธรรม 
53 อนุสาวรียพ์่อขนุเมง็รายมหาราช 15 สถานท่ีท่องเท่ียวทางวฒันธรรม 
54 หอนิกาฬิกา 15 สถานท่ีท่องเท่ียวทางวฒันธรรม 
55 สวนตุงและโคมเฉลิมพระเกียรติ  30 สถานท่ีท่องเท่ียวทางวฒันธรรม 
56 ศาลพระเจา้จ้ีกง 60 สถานท่ีท่องเท่ียวทางวฒันธรรม 
57 พระพระพุทธนวลา้นต้ือ 60 สถานท่ีท่องเท่ียวทางวฒันธรรม 
58 บา้นกระเหร่ียงรวมมิตร 75 สถานท่ีท่องเท่ียวทางวฒันธรรม 
59 หมู่บา้นอีกอ้ดอยแสนใจ 60 สถานท่ีท่องเท่ียวทางวฒันธรรม 
60 เมืองโบราณเวยีงกาหลง 60 สถานท่ีท่องเท่ียวทางวฒันธรรม 
61 พิพิธภณัฑบ์า้นด า 90 พิพิธภณัฑ ์
62 หอฝ่ิน 90 พิพิธภณัฑ ์
63 พิพิธภณัฑร์อยพระบาทรัชกาลท่ี 9 60 พิพิธภณัฑ ์
64 พิพิธภณัฑแ์ละศูนยศึ์กษาชาวเขา 90 พิพิธภณัฑ ์
65 พิพิธภณัฑอู์บค า 45 พิพิธภณัฑ ์
66 ท่าอากาศยานแม่ฟ้าหลวง เชียงราย 0 จุดหมายปลายทาง 

67 สถานีขนส่งผูโ้ดยสารเชียงรายแห่งท่ี 1 0 จุดหมายปลายทาง 

68 เดอะ มนัตรินี เชียงราย 0 จุดหมายปลายทาง 
69 โรงแรมเวยีงอินน์ 0 จุดหมายปลายทาง 
70 โรงแรม ริมกก รีสอร์ท เชียงราย 0 จุดหมายปลายทาง 
71 โรงแรมอินค า 0 จุดหมายปลายทาง 
72 เลอ เมอริเดียน เชียงราย  0 จุดหมายปลายทาง 
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73 ไอแอมเชียงราย ไวทบ์ริค วลิล่า 0 จุดหมายปลายทาง 
74 โรงแรม รสา บูทีค เชียงราย 0 จุดหมายปลายทาง 
75 สถานีขนส่งผูโ้ดยสารเชียงรายแห่งท่ี2 0 จุดหมายปลายทาง 

  

6.  ทฤษฏีทีเ่กีย่วข้องในส่วนของ Web Application  
Google Maps API Google Maps API คือการเรียกใช้ขอ้มูล Library จาก Google ซ่ึงเหมาะ

ส าหรับนกัพฒันาโปรแกรมจากภาษา JavaScript และ แนวคิดการเขียนโปรแกรมแบบ OOP ซ่ึงเป็น
เคร่ืองมือท่ีให้ผูใ้ช้สามารถแทรก Google Maps หรือแผนท่ีจาก Google ลงในเวบ็เพจของผูใ้ช้เพื่อ
ประโยชน์ เช่น ระบุต าแหน่งท่ีตั้งของ บริษทั ,สถานท่ี, ท่ีนดัหมาย เป็นตน้ การใชง้าน Google Maps 
API มาเพื่อท่ีจะพฒันาเวบ็ไซต์ จ  าเป็นจะตอ้งมี Account Email ของ Google ก่อน เพื่อจะน าไปขอ 
Google Maps API Key และท าการสมัครเปิดใช้งาน  API ก่อน ซ่ึงสามารถเข้าไปขอรับได้
ท่ีhttp://code.google.com/apis/maps/signup.html 
 

  

http://code.google.com/apis/maps/signup.html

