
 

 

บทที่ 3 
ขั้นตอนและวิธีด าเนินงาน 

 
การจัดท าโครงการในคร้ังนี้จะต้องมีการศึกษาการประมวลผลภาพ เพื่อน าไปประยุกต์ใช้

กับโครงการได้อย่างถูกต้องเหมาะสมในส่วนของรายละเอียดขั้นตอนและวิธีการด าเนินงานโดย
จัดท า Flow Chart เพื่อให้อธิบายกระบวนการท างานโครงงานเร่ือง โปรแกรมประมวลผลภาพถ่าย
มุมสูงแบบซ้อนภาพ 

การด าเนินงานการโครงการของโปรแกรมประมวลผลภาพถ่ายมุมสูงแบบซ้อนภาพ 
 

 
 

 
 

 
 

   
 

 
 

 
 

 
 

  
 

 
 

 
 

 
 

ภาพท่ี 10 การด าเนินงานโครงการของโปรแกรมประมวลผลภาพถ่ายมุมสูงแบบซ้อนภาพ 

เริ่มต้น 

ศึกษารายละเอยีดของโครงการ 

 
เขียนเค้าโครง 

 

ออกแบบการท างานของโปรแกรม 

 
ออกแบบการทดลอง 

 

สร้างโปรแกรม 

 

ทดสอบโปรแกรม 

 
ท าการทดลอง 

 
เก็บข้อมูล 

 
วิเคราะห์ 

 
สรุปผล 

 
เสร็จสิน้ 

แก้ไข 

 

ไม่ผ่าน 

ผ่าน 
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จากภาพที่ 10 การด าเนินงานโครงการของโปรแกรมประมวลผลภาพถ่ายมุมสูงแบบซ้อน
ภาพ เร่ิมต้นโครงการ โดยการศึกษาข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับการประมวลผลภาพทราบข้อมูลเบื้องต้น
แล้ว ท าการเขียนเค้าการสร้างโปรแกรมประมวลผลภาพถ่ายมุมสูงแบบซ้อนภาพ สามารถออกแบบ
การท างานของโปรแกรมเพื่อทดสอบประสิทธิภาพของโปรแกรม และการออกแบบการทดลอง 
เมื่อท าการออกแบบแล้วเสร็จจึงท าการสร้างโปรแกรม ทดสอบโปรแกรม หากโปรแกรมไม่เป็นไป
ตามที่การออกแบบ จึงต้องกลับไปแก้ไขจนการทดสอบโปรแกรมเป็นไปตามที่ออกแบบไว้ จึงท า
การทดลอง, การเก็บข้อมูล, การวิเคราะห์ และสรุปผล เสร็จสิ้นกระบวนการ 

การออกแบบการท างานโปรแกรมประมวลผลภาพถ่ายมุมสูงแบบซ้อนภาพ 

  
 

   

 

       
 

      

 

 
 

 
 

ภาพท่ี 11 ออกแบบโปรแกรมประมวลผลภาพถ่ายมุมสูงแบบซ้อนภาพ 

ภาพต้นฉบับ 1 ภาพต้นฉบับ 2 

แปลงชุดข้อมูลภาพ

ให้เป็นชุดข้อมูล 

แปลงชุดข้อมูลภาพ

ให้เป็นชุดข้อมูล 

 หาค่าซ้อนทับทาง

ด้านซ้ายของภาพที่ 1 

 

 หาค่าซ้อนทับทาง

ด้านขวาของภาพที่ 1 

 

 หาค่าซ้อนทับทาง

ด้านบนของภาพที่ 1 

 

 หาค่าซ้อนทับทาง

ด้านล่างของภาพที่ 1 

 
ท าค่าซ้อนทับทางด้านซ้าย

ให้เป็นเปอร์เซ็นต์ละ 

 

ท าค่าซ้อนทับทางด้านขวา

ให้เป็นเปอร์เซ็นต์ 

 

ท าค่าซ้อนทับทางด้านบน

ให้เป็นเปอร์เซ็นต์ 

 

ท าค่าซ้อนทับทางด้านล่าง

ให้เป็นเปอร์เซ็นต์ 

 

เลือกซ้อนทับทางด้านที่มีเปอร์เซ็นต์ค่า

ซ้อนทับมากที่สุด 

ภาพผลลัพธ์ 
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จากภาพที่ 11 แสดงการออกแบบโปรแกรมประมวลผลภาพถ่ายมุมสูงแบบซ้อนภาพ โดย
ท าการออกแบบให้โปรแกรมประมวลผลคร้ังละ 2 ภาพ เร่ิมต้นโดยการให้เลือกภาพที่ต้องการท า
การซ้อนภาพ 2 ภาพ คือ ภาพต้นฉบับที่ 1 และภาพต้นฉบับที่ 2 จากนั้นท าการแปลงชุดข้อมูลภาพ
ต้นฉบับที่ 1 และภาพต้นฉบับที่ 2 ให้เป็นชุดข้อมูลเมตริกซ์ จากนั้นท าการประมวลผลหาค่าซ้อนทับ
ทาง ด้านซ้าย, ด้านขวา, ด้านบน และด้านล่าง ของภาพต้นฉบับที่ 2 เทียบกับภาพต้นฉบับที่ 1 
จากนั้นให้เอาค่าซ้อนทับทางด้านซ้าย, ด้านขวา, ด้านบน และด้านล่าง ไปคิดเป็นเปอร์เซ็นต์การ
ซ้อนทับ จากนั้นให้เลือกซ้อนทับทางด้านที่มีเปอร์เซ็นต์ค่าซ้อนทับมากที่สุด จากนั้นจะได้ภาพ
ผลลัพธ์ 

การออกแบบหน้าจอโปรแกรมประมวลผลภาพถ่ายมุมสูงแบบซ้อนภาพ 

 

ภาพท่ี 12 ส่วนประกอบของโปรแกรมประมวลผลภาพถ่ายมุมสูงแบบซ้อนภาพ 

 จากภาพที่ 12 แสดงส่วนประกอบโปรแกรมประมวลผลภาพถ่ายมุมสูงแบบซ้อนภาพ ด้วย
มีการท างานดังนี้ หมายเลข 1 คือ ปุ่ม “เปิดภาพ 1” เป็นปุ่มส าหรับเลือกภาพมา 1 ภาพ เพื่อใช้เป็น
ภาพหลักให้โปรแกรมใช้ในการประมวลผลเทียบกับภาพที่ 2, หมายเลข 2 คือ มีไว้ส าหรับแสดง
ภาพ จากข้อ 1, หมายเลข 3 คือ ปุ่ม “เปิดภาพ 2” เป็นปุ่มส าหรับเลือกภาพมา 1 ภาพ เพื่อใช้เป็นภาพ
ให้โปรแกรมประมวลผลเทียบกับภาพที่ 1, หมายเลข 4 คือ มีไว้ส าหรับแสดงภาพ จากข้อ 3, 
หมายเลข 5 คือ ปุ่ม “ซ้อนภาพ”  เป็นปุ่มส าหรับสั่งให้โปรแกรมท าการประมวลผลในวิเคราะห์และ
ท าการซ้อนภาพ , หมายเลข 6 คือ เป็นช่องส าหรับแสดงภาพที่ท าการซ้อนภาพระหว่างภาพที่ 1 กับ
ภาพที่ 2, หมายเลข 7 คือ ช่อง “ซ้อนภาพด้าน”  เป็นช่องส าหรับแสดงข้อความลักษณะการซ้อนซ้าย, 
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ขวา, บน และล่างของภาพที่ 2 ซ้อนภาพที่ 1, หมายเลข 8 คือ ช่อง “ค่าซ้อนทับ” เป็นช่องส าหรับ
แสดงค่าเปอร์เซ็นตก์ารซ้อนกันระหว่างภาพที่ 1 และภาพที่ 2, หมายเลข 9 คือ ปุ่ม “บันทึก” เป็นปุ่ม
ใช้ส าหรับบันทึกภาพในข้อ 6 และหมายเลข 10 คือ ปุ่ม “ปิด” เป็นปุ่มส าหรับปิดเมื่อเลิกใช้งาน
โปรแกรม 

ขั้นตอนการใช้งานโปรแกรมประมวลผลภาพถ่ายมุมสูงแบบซ้อนภาพ 

 

ภาพท่ี 13 ขั้นตอนการใช้โปรแกรมประมวลผลภาพถ่ายมุมสูงแบบซ้อนภาพ 

 จากภาพที่ 13 ขั้นตอนแสดงการใช้งานโปรแกรมประมวลผลภาพถ่ายมุมสูงแบบซ้อนภาพ 
1. เปิดโปรแกรมประมวลผลภาพถ่ายมุมสูงแบบซ้อนภาพ 
2.  คลิกปุ่ม “เปิดภาพ 1” (ปุ่มหมายเลข 1) ท าการเลือกภาพที่ต้องการซ้อนภาพ เมื่อเลือก

ภาพได้ ภาพจะแสดงในช่อง หมายเลข 2  
3. คลิกปุ่ม “เปิดภาพ 2” (ปุ่มหมายเลข 3) ท าการเลือกภาพที่ต้องการซ้อนภาพ เมื่อเลือก

ภาพได้ ภาพจะแสดงในช่อง หมายเลข 4 
4. คลิกปุ่ม “ซ้อนภาพ” (ปุ่มหมายเลข 5) สั่งให้โปรแกรมท าการประมวลผลซ้อนภาพ เมื่อ

ประมวลผลเสร็จ ภาพจะแสดงภาพในช่อง หมายเลข 6, แสดงข้อความด้านที่เลือก
ซ้อนทับในช่อง “ซ้อนภาพด้าน” (หมายเลข 7) และแสดงค่าเปอร์เซ็นต์การซ้อนทับใน
ช่อง “ค่าซ้อนทับ” (ช่องหมายเลข 8) 

5. คลิกในช่อง หมายเลข 6 เพื่อดูภาพขนาดใหญ ่
6. คลิกปุ่ม “บันทึก” (หมายเลข 9)  เพื่อท าการบันทึกภาพในช่องหมาย 6 
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7. คลิกปุ่ม “ปิด” (หมายเลข 10)  เมื่อต้องการออกจากโปรแกรม 

ออกแบบการทดลองโปรแกรมประมวลผลภาพถ่ายมุมสูงแบบซ้อนภาพ 

ในขั้นตอนนี้เป็นการออกแบบการทดลองเพื่อประสิทธิภาพของโปรแกรมประมวลผล
ภาพถ่ายมุมสูงแบบซ้อนภาพโดยแบ่งการทดลองออกเป็น 3 การทดลอง คือ ทดสอบประสิทธิภาพ
ในการเลือกด้านซ้อนภาพของโปรแกรมประมวลผลภาพถ่ายมุมสูงแบบซ้อนภาพ , ทดสอบ
ประสิทธิภาพในการซ้อนภาพของโปรแกรมประมวลผลภาพถ่ายมุมสูงแบบซ้อนภาพ เทียบกับภาพ
ที่ท าการซ้อนภาพ โดยการคาดคะเนด้วยสายตา, ทดสอบประสิทธิภาพในการซ้อนภาพของ
โปรแกรมประมวยผลภาพถ่ายมุมสูงแบบซ้อนภาพ ในการซ้อนภาพแต่ละระดับการซ้อนภาพ 

การทดลองทดสอบประสิทธิภาพในการเลือกด้านซ้อนภาพของโปรแกรมประมวลผล
ภาพถ่ายมุมสูงแบบซ้อนภาพ ใช้ภาพการทดลองออกเป็น  4 ลักษณะ คือ ภาพถ่ายในเมืองระยะใกล้ 
จ านวน 20 ชุด 1 ชุดมี 2 ภาพ, ภาพถ่ายในเมืองระยะไกล จ านวน 20 ชุด 1 ชุดมี 2 ภาพ, ภาพถ่ายนอก
เมืองระยะใกล้ จ านวน 20 ชุด 1 ชุดมี 2 ภาพ และภาพถ่ายนอกเมืองระยะไกล จ านวน 20 ชุด 1 ชุดมี 
2 ภาพ น าภาพถ่ายมาประมวลผลกับโปรแกรมประมวลผลภาพถ่ายมุมสูงแบบซ้อนภาพ  

การทดลองทดสอบประสิทธิภาพในการซ้อนภาพของโปรแกรมประมวลผลภาพถ่ายมุมสูง
แบบซ้อนภาพ เทียบกับภาพที่ท าการซ้อนภาพ โดยการคาดคะเนด้วยสายตาใช้ภาพการทดลอง
ออกเป็น  4 ลักษณะ คือ ภาพถ่ายในเมืองระยะใกล้ จ านวน 20 ชุด 1 ชุดมี 2 ภาพ, ภาพถ่ายในเมือง
ระยะไกล จ านวน 20 ชุด 1 ชุดมี 2 ภาพ, ภาพถ่ายนอกเมืองระยะใกล้ จ านวน 20 ชุด 1 ชุดมี 2 ภาพ 
และภาพถ่ายนอกเมืองระยะไกล จ านวน 20 ชุด 1 ชุดมี 2 ภาพ น าภาพถ่ายมาท าการซ้อนโดย
คาดคะเนด้วยสายตา และท าการซ้อนภาพกับโปรแกรมประมวลผลภาพถ่ายมุมสูงแบบซ้อนภาพ 
เพื่อท าการเปรียบเทียบความต่าง 

การทดลองทดสอบประสิทธิภาพในการซ้อนภาพของโปรแกรมประมวยผลภาพถ่ายมุมสูง
แบบซ้อนภาพ ในการซ้อนภาพแต่ละระดับการซ้อนภาพใช้ภาพการทดลองในลักษณะในเมือง
ระยะใกล้จ านวน 20 ชุด 1 ชุดมี 2 ภาพ  

ชุดภาพในการทดลอง 
ภาพที่ใช้ในการทดลองทุกภาพมีขนาดความยาว 640 พิกเซล กว้าง 480 พิกเซล ความ

ละเอียดภาพ 24 บิต และแบ่งลักษณะ ภาพในการทดลองออกเป็น 4 ลักษณะ คือ ภาพถ่ายในเมือง
ระยะใกล้, ภาพถ่ายในเมืองระยะไกล, ภาพถ่ายนอกเมืองระยะใกล้ และภาพถ่ายนอกเมืองระยะไกล 
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ตารางท่ี 2 ภาพถ่ายในเมืองระยะใกล้ จ านวน 20 ชุด 1 ชุดมี 2 ภาพ โดยแต่ละภาพมีขนาด ยาว 640 
พิกเซล กว้าง 480 พิกเซล ความละเอียดภาพ 24 บิต  

ภาพชุดที่ ภาพที่ 1 ภาพที่ 2 
ภาพที่ซ้อนด้วยโปรแกรมประมวลผล

ภาพถ่ายมุมแบบซ้อนภาพ 

1 

   

2 

   

3 

   

4 

  
 

5 

   

6 
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ตารางท่ี 2 (ต่อ) ภาพถ่ายในเมืองระยะใกล้ จ านวน 20 ชุด 1 ชุดมี 2 ภาพ โดยแต่ละภาพมีขนาด ยาว 
640 พิกเซล กว้าง 480 พิกเซล ความละเอียดภาพ 24 บิต  

ภาพชุดที่ ภาพที่ 1 ภาพที่ 2 
ภาพที่ซ้อนด้วยโปรแกรมประมวลผล

ภาพถ่ายมุมแบบซ้อนภาพ 

7 

   

8 

   

9 
 

   

10 

   

11 

  

 

12 
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ตารางท่ี 2 (ต่อ) ภาพถ่ายในเมืองระยะใกล้ จ านวน 20 ชุด 1 ชุดมี 2 ภาพ โดยแต่ละภาพมีขนาด ยาว 
640 พิกเซล กว้าง 480 พิกเซล ความละเอียดภาพ 24 บิต  

ภาพชุดที่ ภาพที่ 1 ภาพที่ 2 
ภาพที่ซ้อนด้วยโปรแกรมประมวลผล

ภาพถ่ายมุมแบบซ้อนภาพ 

13 

  

 

14 

  

 

15 

  

 

16 
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ตารางท่ี 2 (ต่อ) ภาพถ่ายในเมืองระยะใกล้ จ านวน 20 ชุด 1 ชุดมี 2 ภาพ โดยแต่ละภาพมีขนาด ยาว 
640 พิกเซล กว้าง 480 พิกเซล ความละเอียดภาพ 24 บิต 

ภาพชุดที่ ภาพที่ 1 ภาพที่ 2 
ภาพที่ซ้อนด้วยโปรแกรมประมวลผล

ภาพถ่ายมุมแบบซ้อนภาพ 

17 

  

 

18 

   

19 

  

 

20 

  
 

 
จากตารางที่ 2 ภาพถ่ายในเมืองระยะใกล้ จ านวน 20 ชุด 1 ชุดมี 2 ภาพ โดยแต่ละภาพมี

ขนาด ยาว 640 พิกเซล กว้าง 480 พิกเซล ความละเอียดภาพ 24 บิต ภาพถ่ายบริเวณที่มีชุมชน ตึก 
ประมาณ 80 เปอร์เซ็นต ์ของภาพ และเน้นถ่ายเฉพาะเจาะจงวัตถุในระยะมากกว่า 200-300 เมตร 
 



24 
 

 

ตารางท่ี 3 ภาพถ่ายในเมืองระยะไกล จ านวน 20 ชุด 1 ชุดมี 2 ภาพ โดยแต่ละภาพมีขนาด ยาว 640 
พิกเซล กว้าง 480 พิกเซล ความละเอียดภาพ 24 บิต  

ภาพชุดที่ ภาพที่ 1 ภาพที่ 2 
ภาพที่ซ้อนด้วยโปรแกรมประมวลผล

ภาพถ่ายมุมแบบซ้อนภาพ 

21 

   

22 

   

23 

   

24 

   

25 

   

26 

   

27 

   
 



25 
 

 

ตารางท่ี 3 (ต่อ) ภาพถ่ายในเมืองระยะไกล จ านวน 20 ชุด 1 ชุดมี 2 ภาพ โดยแต่ละภาพมีขนาด ยาว 
640 พิกเซล กว้าง 480 พิกเซล ความละเอียดภาพ 24 บิต 

ภาพชุดที่ ภาพที่ 1 ภาพที่ 2 
ภาพที่ซ้อนด้วยโปรแกรมประมวลผล

ภาพถ่ายมุมแบบซ้อนภาพ 

28 

   

29 

   

30 

   

31 

  

 

32 

  

 
 

 

 



26 
 

 

ตารางท่ี 3 (ต่อ) ภาพถ่ายในเมืองระยะไกล จ านวน 20 ชุด 1 ชุดมี 2 ภาพ โดยแต่ละภาพมีขนาด ยาว 
640 พิกเซล กว้าง 480 พิกเซล ความละเอียดภาพ 24 บิต 

ภาพชุดที่ ภาพที่ 1 ภาพที่ 2 
ภาพที่ซ้อนด้วยโปรแกรมประมวลผล

ภาพถ่ายมุมแบบซ้อนภาพ 

33 

  

 

34 

  

 

35 

   

36 

  

 

37 

  
 



27 
 

 

ตารางท่ี 3 (ต่อ) ภาพถ่ายในเมืองระยะไกล จ านวน 20 ชุด 1 ชุดมี 2 ภาพ โดยแต่ละภาพมีขนาด ยาว 
640 พิกเซล กว้าง 480 พิกเซล ความละเอียดภาพ 24 บิต 

ภาพชุดที่ ภาพที่ 1 ภาพที่ 2 
ภาพที่ซ้อนด้วยโปรแกรมประมวลผล

ภาพถ่ายมุมแบบซ้อนภาพ 

38 

  
 

39 

  
 

40 

  

 

 
จากตารางที่ 3 ภาพถ่ายในเมืองระยะไกล จ านวน 20 ชุด 1 ชุดมี 2 ภาพ โดยแต่ละภาพมี

ขนาด ยาว640 พิกเซล กว้าง 480 พิกเซล ความละเอียดภาพ 24 บิต ภาพถ่ายบริเวณที่มีชุมชน
หนาแน่น ประมาณ 80 เปอร์เซ็นต์ ของภาพ และเน้นถ่ายเฉพาะเจาะจงวัตถุในระยะ มากกว่า 1 
กิโลเมตร 
 
 
 
 
 



28 
 

 

ตารางท่ี 4 ภาพถ่ายนอกเมืองระยะใกล้ จ านวน 20 ชุด 1 ชุดมี 2 ภาพ โดยแต่ละภาพมีขนาด ยาว 640 
พิกเซล กว้าง 480 พิกเซล ความละเอียดภาพ 24 บิต  

ภาพชุดที่ ภาพที่ 1 ภาพที่ 2 
ภาพที่ซ้อนด้วยโปรแกรมประมวลผล

ภาพถ่ายมุมแบบซ้อนภาพ 

41 

   

42 

   

43 

   

44 

   

45 

   

46 

   

47 

   
 



29 
 

 

ตารางท่ี 4 (ต่อ) ภาพถ่ายนอกเมืองระยะใกล้ จ านวน 20 ชุด 1 ชุดมี 2 ภาพ โดยแต่ละภาพมีขนาด 
ยาว 640 พิกเซล กว้าง 480 พิกเซล ความละเอียดภาพ 24 บิต  

ภาพชุดที่ ภาพที่1  ภาพที่ 2 
ภาพที่ซ้อนด้วยโปรแกรมประมวลผล

ภาพถ่ายมุมแบบซ้อนภาพ 

48 

   

49 

   

50 

   

51 

  
 

52 

  

 

53 

  

 



30 
 

 

ตารางท่ี 4 (ต่อ) ภาพถ่ายนอกเมืองระยะใกล้ จ านวน 20 ชุด 1 ชุดมี 2 ภาพ โดยแต่ละภาพมีขนาด 
ยาว 640 พิกเซล กว้าง 480 พิกเซล ความละเอียดภาพ 24 บิต  

ภาพชุดที่ ภาพที่ 1 ภาพที่ 2 
ภาพที่ซ้อนด้วยโปรแกรมประมวลผล

ภาพถ่ายมุมแบบซ้อนภาพ 

54 

  

 

55 

  
 

56 

  

 

57 
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ตารางท่ี 4 (ต่อ) ภาพถ่ายนอกเมืองระยะใกล้ จ านวน 20 ชุด 1 ชุดมี 2 ภาพ โดยแต่ละภาพมีขนาด 
ยาว 640 พิกเซล กว้าง 480 พิกเซล ความละเอียดภาพ 24 บิต  

ภาพชุดที่ ภาพที่ 1 ภาพที่ 2 
ภาพที่ซ้อนด้วยโปรแกรมประมวลผล

ภาพถ่ายมุมแบบซ้อนภาพ 

58 

  

 

59 

  

 

60 

  
 

 
จากตารางที่ 4 ภาพถ่ายนอกเมืองระยะใกล้ จ านวน 20 ชุด 1 ชุดมี 2 ภาพ โดยแต่ละภาพมี

ขนาด ยาว 640 พิกเซล กว้าง 480 พิกเซล ความละเอียดภาพ 24 บิต ภาพถ่ายบริเวณชุมชน ประมาณ 
20 เปอร์เซ็นต์ ของภาพ ภาพใหญ่ส่วนเป็นพื้นที่ป่าไม้ แม่น้ า หรือทุ่งนา ประมาณ 80 เปอร์เซ็นต์ 
ของภาพ และเน้นถ่ายเจาะจงวัตถุในระยะมากกว่า 200-300 เมตร 
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ตารางท่ี 5 ภาพถ่ายนอกเมืองระยะไกล จ านวน 20 ชุด 1 ชุดมี 2 ภาพ โดยแต่ละภาพมีขนาด ยาว 640   
พิกเซล กว้าง 480 พิกเซล ความละเอียดภาพ 24 บิต  

ภาพชุดที่ ภาพที่ 1 ภาพที่ 2 
ภาพที่ซ้อนด้วยโปรแกรมประมวลผล

ภาพถ่ายมุมแบบซ้อนภาพ 

61 

   

62 

   

63 

   

64 

   

65 

   

66 

   

67 
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ตารางท่ี 5 (ต่อ) ภาพถ่ายนอกเมืองระยะไกล จ านวน 20 ชุด 1 ชุดมี 2 ภาพ โดยแต่ละภาพมีขนาด 
ยาว 640 พิกเซล กว้าง 480 พิกเซล ความละเอียดภาพ 24 บิต  

ภาพชุดที่ ภาพที่ 1 ภาพที่ 2 
ภาพที่ซ้อนด้วยโปรแกรมประมวลผล

ภาพถ่ายมุมแบบซ้อนภาพ 

68 

   

69 

   

70 

  
 

71 

  
 

72 
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ตารางท่ี 5 (ต่อ) ภาพถ่ายนอกเมืองระยะไกล จ านวน 20 ชุด 1 ชุดมี 2 ภาพ โดยแต่ละภาพมีขนาด 
ยาว 640 พิกเซล กว้าง 480 พิกเซล ความละเอียดภาพ 24 บิต  

ภาพชุดที่ ภาพที่ 1 ภาพที่ 2 
ภาพที่ซ้อนด้วยโปรแกรมประมวลผล

ภาพถ่ายมุมแบบซ้อนภาพ 

73 

  
 

74 

  
 

75 

  

 

76 
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ตารางท่ี 5 (ต่อ) ภาพถ่ายนอกเมืองระยะไกล จ านวน 20 ชุด 1 ชุดมี 2 ภาพ โดยแต่ละภาพมีขนาด 
ยาว 640 พิกเซล กว้าง 480 พิกเซล ความละเอียดภาพ 24 บิต 

ภาพชุดที่ ภาพที่ 1 ภาพที่ 2 
ภาพที่ซ้อนด้วยโปรแกรมประมวลผล

ภาพถ่ายมุมแบบซ้อนภาพ 

77 

  
 

78 

  
 

79 

  
 

80 

  
 

 
จากตารางที่ 5 ภาพถ่ายนอกเมืองระยะไกล จ านวน 20 ชุด 1 ชุดมี 2 ภาพ โดยแต่ละภาพมี

ขนาด ยาว 640 พิกเซล กว้าง 480 พิกเซล ความละเอียดภาพ 24 บิต ภาพถ่ายบริเวณชุมชน ประมาณ 
20 เปอร์เซ็นต์ ของภาพ ภาพใหญ่ส่วนเป็นพื้นที่ป่าไม้ แม่น้ า หรือทุ่งนา ประมาณ 80 เปอร์เซ็นต์ 
ของภาพ และเน้นถ่ายเจาะจงวัตถุในระยะมากกว่า 1 กิโลเมตร 


