
 

 

บทที ่2 
ทฤษฎแีละงานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 

 
  งานวิจยัเร่ืองระบบจดัการอุปกรณ์ระยะไกลแบบ 16 การเช่ือมต่อส าหรับห้องปฏิบติัการ
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ ในการศึกษาคร้ังน้ีทางผูว้ิจยัไดศึ้กษาคน้ควา้ และงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งเพื่อ
น ามาใช้ส าหรับการก าหนดกรอบแนวคิด หลกัการ ทฤษฏี เคร่ืองมือ การรวบรวมขอ้มูล การ
วเิคราะห์และการอภิปรายผลการศึกษา ซ่ึงประกอบไปดว้ยเน้ือหา ดงัต่อไปน้ี 
  1. ระบบสมองกลฝังตวั (Embedded System) 
  2. บริการทอมินลั (Terminal Server) 
  3. เวบ็เซิร์ฟเวอร์อาปาเช่ (Apache) 
  4. ระบบฐานขอ้มูลมายเอสคิวแอล (MySQL) 
  5. โปรแกรม Ser2net 
  6. Cisco Networking Academy Program 
  7. ไฟร์วอลล ์(Firewall) 
  8. เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
   
ระบบสมองกลฝังตัว (Embedded System)  

  คือระบบประมวลผลท่ีใช้ชิปหรือไมโครโพรเซสเซอร์ท่ีออกแบบมาโดยเฉพาะเป็น
ระบบคอมพิวเตอร์ขนาดเล็กท่ีฝังไวใ้นอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ต่างๆ เพื่อเพิ่มความสามารถให้กบั
อุปกรณ์เหล่านั้นผ่านซอฟต์แวร์ซ่ึงต่างจากระบบประมวลผลท่ีเคร่ืองคอมพิวเตอร์ทัว่ไป ระบบ
สมองกลฝังตวัถูกน ามาใชก้นัอยา่งแพร่หลายในยานพาหนะ เคร่ืองใชไ้ฟฟ้าในบา้นและส านกังาน 
อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ เทคโนโลยีซอฟตแ์วร์ เทคโนโลยฮีาร์ดแวร์ เทคโนโลยีเครือข่ายเน็ตเวิร์ก 
เทคโนโลยีดา้นการส่ือสาร เทคโนโลยีเคร่ืองกลและของเล่นต่าง ๆ ค าวา่ระบบสมองกลฝังตวัเกิด
จาก การท่ีระบบน้ีเป็นระบบประมวลผลเช่นเดียวกบัระบบคอมพิวเตอร์ ในปัจจุบนัระบบสมอง
กลฝังตัวได้มีการพัฒนามากข้ึน  โดยในระบบสมองกลฝังตัวอาจจะประกอบไปด้วย
ไมโครคอนโทรลเลอร์ หรือ ไมโครโปรเซสเซอร์ อุปกรณ์ท่ีใช้ระบบสมองกลฝังตวัท่ีเห็นได้
แสดง ดงัภาพท่ี 2.1 
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ภาพที ่2.1 บอร์ดราสเบอร่ีพาย (Raspberry Pi) 
(ท่ีมา: http://www.hackthings.com/raspberry-pi-model-a-and-b/) 

 
 เคร่ืองแม่ข่ายทอมินัล (Terminal Server) 
  คือการรันโปรแกรมโดยอาศยัทรัพยากรของเซอร์ฟเวอร์ผา่นหนา้จอของลูกข่าย (Client) 
คุณลักษณะของบริการทอมินัล (Terminal Service) น้ี  ช่วยให้ผู ้จ ัดการระบบสามารถส่ง
โปรแกรม ซ่ึงมีหลกัการท างานบนเดสก์ทอป (Desktop) ของวินโดว ์(Windows) ไปยงัอุปกรณ์
คอมพิวเตอร์อ่ืนๆ รวมทั้ งโปรแกรมอ่ืนๆ ท่ีไม่ได้อยู่บนวินโดว์ (Windows) ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ เม่ือผูใ้ช้งานเร่ิมใช้โปรแกรมจะมีการท างานบนเซิร์ฟเวอร์ (Server) และขอ้มูล
แสดงผลจะถูกส่งไปยงัเนตเวิร์ค ผูใ้ชง้านจะเห็นเฉพาะเดสก์ทอป (Desktop) ท่ีเป็นของผูใ้ชง้าน
เท่านั้น และมีการท างานแยกกนัอยา่งเด็ดขาดกบัแม่ข่าย (Client) ของบริการทอมินลั (Terminal 
Services) จะช่วยใหก้ารน าแอพพลิเคชนัการใชท้  าไดร้วดเร็วข้ึน ดงัภาพท่ี 2.2 
 

 
 

ภาพที ่2.2  เคร่ืองแม่ข่ายทอมินลั (Terminal Server) 
(ท่ีมา: http://www.ipstorming.com/2012/02/07/how-to-set-up-a-terminal-server-on-gns3/) 
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เวบ็เซิร์ฟเวอร์  

 อาปาเช่ (Apache) ท าหนา้ท่ีเป็นเวบ็เซิร์ฟเวอร์ (Web Server) ท่ีมีผูใ้ชก้นัทัว่โลก มีหนา้ท่ีใน

การจดัเก็บโฮมเพจ (Homepage) ไปยงัเบราเซอร์ (Browser) ท่ีมีการเรียกเขา้ยงั เว็บเซิร์ฟเวอร์ ซ่ึง

ปัจจุบนัจดัไดว้า่เป็นเวบ็เซิร์ฟเวอร์ ท่ีน่าเช่ือถือเป็นอยา่งมาก อาปาเช่เป็นซอฟตแ์วร์ท่ีอยูใ่นลกัษณะ

ของโอเพน่ซอร์ส ท่ีเปิดใหบุ้คคลทัว่ไปไดส้ามารถเขา้มาร่วมพฒันาให้เกิดประโยชน์มากข้ึนอาปาเช่

เป็นซอฟต์แวร์ท่ีอยู่ในลกัษณะของ โอเพ่นซอร์ส ท่ีเปิดให้บุคคลทัว่ไปสามารถเขา้มาพฒันาส่วน

ต่างๆ ของอาปาเช่ได้ ท าให้เกิดเป็นโมดูล ท่ีเกิดประโยชน์มาก เช่น (mod_perl, mod_python) ซ่ึง

โมดูลท่ีท าให้อาปาเช่สามารถใช้ประโยชน์ และสามารถท างานร่วมกบัภาษาอ่ืนได ้แทนท่ีจะเป็น

เพียงเว็บเซิร์ฟเวอร์ (Server) ท่ีให้บริการเพียงแค่  (HTML) อย่างเดียว นอกจากน้ีอาปาเช่ยงัมี

ความสามารถอ่ืนๆ ด้วย เช่น การยืนยนัตวับุคคล (mod_auth, mod_access, mod_digest) หรือเพิ่ม

ความปลอดภยัในการส่ือสารผ่าน โปรโตคอล https (mod_ssl) นอกจากน้ี ยงัมีโมดูลอ่ืนๆ อีกท่ี

ไดรั้บความนิยมใช้กนั เช่น (mod_vhost) ท าให้สามารถสร้างโฮสท์เสมือน เช่น www.sample.com, 

wiki.sample.com, mail.sample.com ห รือ  www.ilovewiki.org ภ ายใน เค ร่ือ ง เดี ยวกัน ได้  ห รือ 

mod_rewrite เป็นเคร่ืองมือท่ีช่วยให ้url ของเวบ็สามารถอ่านง่ายข้ึน  

 

ระบบฐานข้อมูลมายเอสคิวแอล (MySQL) 

จดัเป็นระบบจดัการฐานขอ้มูลเชิงสัมพนัธ์ (RDBMS: Relational Database Management 

System) ตวัหน่ึง ซ่ึงเป็นท่ีนิยมกนัมากในปัจจุบนั โดยเฉพาะอยา่งยิง่ในโลกของอินเตอร์เน็ต สาเหตุ

เพราะว่ามายเอสคิวแอล (MySQL) ทางดา้นฐานขอ้มูลท่ีมีประสิทธิภาพสูง ในความสามารถความ

รวดเร็ว การรองรับจ านวนผูใ้ชแ้ละขนาดของขอ้มูลจ านวนมหาศาล ทั้งยงัสนบัสนุนการใชง้านบน

ระบบปฏิบัติการมากมาย ไม่ว่าจะเป็น Unix, OS/2, Mac OS หรือวินโดว์ (Windows) ก็ตาม 

นอกจากน้ีมายเอสคิวแอล (MySQL) ยงัสามารถใชง้านร่วมกนัทั้งหลาย ไม่วา่จะเป็น (C, C++, Java, 

Perl, PHP, Python, Tel) หรือ ASP ก็ตามทีดงันั้นจึงมายเอสคิวแอล (MySQL) จึงได้รับความนิยม

อย่างมากในปัจจุบันและมีแนวโน้มสูงยิ่งข้ึนๆ ไปในอนาคตมายเอสคิวแอล (MySQL) จดัเป็น

ซอฟตแ์วร์ประเภท Open Source Software 
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Cisco Networking Academy Program 

โครงการความร่วมมือระหวา่งบริษทัซิสโก ้ซิสเต็มส์กบัสถาบนัการศึกษา หน่วยงานของ

รัฐ ภาคธุรกิจ องค์กรอ่ืนๆ ทั่วโลก โดยมีเป้าหมายเพื่อพฒันาการเรียนการสอนให้กับ นักเรียน 

นกัศึกษา เก่ียวกบัการออกแบบ การสร้าง และดูแลระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ รวมทั้งยงัมีคอร์ส

พิ เศษจากผู ้ให้ก ารสนับสนุน  จากอุตสาหกรรมคอมพิ วเตอร์ อย่างเช่น  คอร์ส เก่ี ยวกับ

ระบบปฏิบติัการยูนิกซ์จากบริษทัซนัไมโครซีสเต็มส์ คอร์สเก่ียวกบัการออกแบบเวบ็โดย (Adobe 

Systems) คอร์สเก่ียวกับการวางสายเคเบิลส าหรับการส่ือสารข้อมูล และเสียงโดย Panduit และ

คอร์สเก่ียวกบัพื้นฐานทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศจากฮิวเลตต์แพคการ์ด (Cisco Networking 

Academy Program) เป็นการเรียนการสอนภาพแบบใหม่ เพื่อให้ผูเ้รียนไดรั้บความรู้ท่ีจ  าเป็นในการ

ท างานมากท่ีสุด โดยหลกัสูตรท่ีมีอยูท่ ั้งหมดในปัจจุบนัมีจ านวนชัว่โมง 560 ชัว่โมง แบ่งออกเป็น 8 

ภาคเรียน ส าหรับการสอนนั้น มีเอกสารประกอบ และเว็บไซด์ซ่ึงบรรจุข้อมูลท่ีเก่ียวข้องไวใ้ห ้

หลกัสูตรของโครงการมีเป้าหมายท่ีจะสอนในโรงเรียน วิทยาลยั และมหาวิทยาลยั เพื่อเป็นการ

เตรียมพร้อมของนักเรียนและนักศึกษา ให้ก้าวเป็นบุคลากรท่ีมีคุณภาพส าหรับตลาดแรงงาน

ทางดา้นไอที 

นอกจากการเรียนการสอนแลว้ โครงการน้ียงัมีกิจกรรมท่ีช่วยเหลือนกัศึกษาในการจดัหา

งาน ทุนการศึกษา และการสนับสนุนจากภาคเอกชน ส าหรับการวิจยัและพฒันาเทคโนโลยีท่ี

เก่ียวขอ้ง ในปัจจุบนัมีสถาบนัการศึกษาท่ีเขา้ร่วมโครงการน้ีจาก 142 ประเทศทัว่โลกมากกวา่ 9,520 

แห่ง และมีนกัเรียนนกัศึกษาท่ีเขา้ร่วมโครงการถึง 267,990 คน 

 

โปรแกรม Ser2net 

Ser2net  มีการตั้งค่าพอร์ตอนุกรมไฟล์เพื่อก าหนดค่าพอร์ตการเขา้สู่ระบบควบคุมส าหรับ

การปรับเปล่ียนพารามิเตอร์พอร์ตการตรวจสอบพอร์ตและการควบคุมพอร์ต การระบุช่องทางการ

เช่ือมต่อให้กบัอุปกรณ์ดว้ยการเขียนโปรแกรมระบุช่ือพอร์ต และรหัสพอร์ต เพื่อใชร้ะบุในการช่ือ

พอร์ตและรหสัพอร์ต ในการเขา้ใชง้านเคร่ืองเครือข่ายคอมพิวเตอร์เปิดทีซีพี (TCP) พอร์ตท่ีระบุไว้

ในแฟ้มการก าหนดค่าและรอส าหรับการเช่ือมต่อ เม่ือมีการเช่ือมต่อเกิดข้ึนโปรแกรมพยายามท่ีจะ
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ตั้งค่าการเช่ือมต่อและเปิดพอร์ตอนุกรม หากมีผูใ้ช้คนอ่ืนอยู่แลว้โดยใช้การเช่ือมต่อแบบอนุกรม

หรือพอร์ตไม่อนุญาตใหท้ าการเช่ือมต่อ  

 

ไฟร์วอลล์ (Firewall) 

ไฟร์วอลล์ คือ ระบบรักษาความปลอดภยัของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ ไม่ให้ถูกโจมตีจากผูไ้ม่

หวงัดีหรือการส่ือสารท่ีไม่ไดรั้บอนุญาต ซ่ึงส่วนใหญ่จะมาจากระบบเครือข่ายอินเตอร์เน็ต  ซ่ึงใน

วิจยัไดใ้ช้  การปิด/เปิด Port ของ IPTABLE  การปิด Port เป็นวิธีการป้องกนัการบุกรุก การโจมตี

อย่างหน่ึง ท่ีช่วยให้ระบบเครือข่ายภายในมีความปลอดภยัมากยิ่งข้ึน  โดยส่วนมากแล้วในระบบ

เครือข่ายจะนิยมให้ระบบ NAT หรือ แชร์อินเตอร์เน็ตนั้ นเอง ซ่ึงการปิด PORT นั้ นจะใช้ ตัว

โปรแกรม IPTABLES นั้นเอง ซ่ึงเป็นโปรแกรมท่ีท าหน้าท่ีเป็น FIREWALL ของระบบเครือข่าย

ระหว่างเครือข่ายภาย ในกับเครือข่ายภายนอก ส าหรับส่วนประกอบของ IPTABLES นั้นจะมี

ส่วนประกอบหลกัอยู ่3 ส่วนดว้ยกนั ดงัภาพท่ี 2.3 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่2.3 ส่วนประกอบของ IPTABLES 
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Decision 
Forward 

Input Output 
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Local Process 

Outgoing 
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1. INPUT  คือส่วนของขอ้มูลท่ีเขา้มาสู่เคร่ืองคอมพิวเตอร์ Server 
2. OUTPUT คือส่วนของขอ้มูลท่ีออกจะเคร่ืองคอมพิวเตอร์ Server 
3. FORWARD คือส่วนท่ีส่งต่อขอ้มูลจะเครือข่ายภายในสู่ภายนอก 

ส าหรับวธีิการการบล็อกพอร์ทจะมีวธีิท่ีนิยมอยู ่ 2  วธีิการคือ 
1. เปิดทั้งหมดแลว้ ท าการบล็อกพอร์ทท่ีจะปิด 

ตวัอยา่ง 

$IPTABLES -A FORWARD -p tcp --dport 1863 -j DROP      #BLOCK MSN 

$IPTABLES -A FORWARD -p udp --dport 1863 -j DROP  #BLOCK MSN 

2. ปิดทั้งหมดแลว้เปิดพอร์ทท่ีใชเ้ท่านั้น 

ตวัอยา่ง 

$IPTABLES -A FORWARD -p tcp --dport 53 -j ACCEPT    #DNS 

$IPTABLES -A FORWARD -p udp --dport 53 -j ACCEPT    #DNS 

$IPTABLES -A FORWARD -p tcp --dport 80 -j ACCEPT    #HTTP 

$IPTABLES -A FORWARD -p tcp --dport 8080 -j ACCEPT    #HTTP 

 

เครือข่ายคอมพวิเตอร์ 

ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ หรือระบบเน็ตเวิร์ก คือกลุ่มของคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์

ต่างๆ ท่ีถูก น ามาเช่ือมต่อกนัเพื่อใหผู้ใ้ชใ้นเครือข่ายสามารถติดต่อส่ือสาร แลกเปล่ียนขอ้มูล และใช้

อุปกรณ์ต่างๆ ใน เครือข่ายร่วมกนัได ้เครือข่ายนั้นมีหลายขนาด ตั้งแต่ขนาดเล็กท่ีเช่ือมต่อกนัดว้ย

คอมพิวเตอร์เพียงสองสาม เคร่ือง เพื่อใช้งานในบา้นหรือในบริษทัเล็กๆ ไปจนถึงเครือข่ายขนาด

ใหญ่ท่ีเช่ือมต่อกันทั่วโลก ส่วน (Home Network) หรือเครือข่ายภายในบ้าน ซ่ึงเป็นระบบ LAN       

( Local Area Network) เป็นระบบเครือข่าย คอมพิวเตอร์ขนาดเล็กๆ หมายถึงการน าเคร่ือง

คอมพิวเตอร์และอุปกรณ์  มาเช่ือมต่อกันในบ้านส่ิงท่ี เกิดตามมาก็ คือประโยชน์ในการใช้

คอมพิวเตอร์ดา้นต่างๆ ดงัน้ี 
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1.) การใช้ทรัพยากรร่วมกัน หมายถึง การใช้อุปกรณ์ต่างๆ เช่น เคร่ืองพิมพ์ร่วมกัน 

กล่าวคือ มี เคร่ืองพิมพเ์พียงเคร่ืองเดียว ทุกคนในเครือข่ายสามารถใชเ้คร่ืองพิมพน้ี์ไดท้  าให้สะดวก

และประหยดั ค่าใชจ่้าย เพราะไม่ตอ้งลงทุนซ้ือเคร่ืองพิมพห์ลายเคร่ือง 

2.) การแชร์ไฟล์ เม่ือคอมพิวเตอร์ถูกติดตั้ งเป็นระบบเน็ตเวิร์กแล้ว การใช้ไฟล์ข้อมูล

ร่วมกนัหรือ การแลกเปล่ียนไฟล์ท าไดอ้ยา่งสะดวกรวดเร็ว ไม่ตอ้งอุปกรณ์เก็บขอ้มูลใดๆ ทั้งส้ินใน

การโอนยา้ยขอ้มูลตดั ปัญหาเร่ืองความจุของส่ือบนัทึกไปไดเ้ลย ยกเวน้อุปกรณ์ในการชดัเก็บขอ้มูล

หลกัอยา่งฮาร์ดดิสก ์หากพื้นท่ี เตม็ก็คงตอ้งหามาเพิ่ม 

3.) การติดต่อส่ือสาร โดยคอมพิวเตอร์ท่ีเช่ือมต่อเป็นระบบเน็ตเวิร์ก สามารถติดต่อกับ 

เคร่ืองคอมพิวเตอร์อ่ืน โดยอาศยัโปรแกรมส่ือสารท่ีมีความสามารถใช้เป็นเคร่ืองคอมพิวเตอร์ได้

เช่นเดียวกนั หรือการใชอี้เมลภ์ายในก่อใหเ้ครือข่าย (Home Network) ซ่ึงประโยชน์เพิ่มข้ึน 

4.) การใชอิ้นเทอร์เน็ตร่วมกนั คอมพิวเตอร์ทุกเคร่ืองท่ีเช่ือมต่อในระบบเน็ตเวิร์ก สามารถ

ใช้งาน อินเทอร์เน็ตไดทุ้กเคร่ือง โดยมีโมเด็มตวัเดียว ไม่ว่าจะเป็นแบบอนาล็อกหรือแบบดิจิตอล

อย่าง ADSL เป็นท่ีนิยมในปัจจุบนั ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ไดก้ลายเป็นส่วนหน่ึงขององค์กร 

สถาบนัการศึกษาและบา้นไป แล้วการใช้ทรัพยากรร่วมกนัได้ทั้งไฟล์ เคร่ืองพิมพ์ ตองใช้ระบบ

เครือข่ายเป็นพื้นฐาน ระบบเครือข่ายจะ หมายถึง การน าคอมพิวเตอร์ตั้ งแต่ 2 เคร่ืองข้ึนไปมา

เช่ือมต่อกนัเพื่อจะท าการแชร์ขอ้มูล และทรัพยากร ร่วมกนัเข่นไฟล์ขอ้มูลและเคร่ืองพิมพ์ มีการ

แบ่งประเภทเครือข่ายแบ่งตามขนาดได ้3 ประเภท ดงัน้ี 

1.) LAN (Local Area Network) ระบบเคร่ืองข่ายทอ้งถ่ินเป็นเน็ตเวิร์กในระยะทางไม่เกิน 

10 กิโลเมตร ไม่ตอ้งใช้โครงข่ายการส่ือสารขององค์การโทรศพัท์ คือจะเป็นระบบเครือข่ายท่ีอยู่

ภายใน อาคารเดียวกนัหรือต่างอาคาร ในระยะใกล้ๆ  

2.) MAN (Metropolitan Area Network) ระบบเครือข่ายเมือง เป็นเน็ตเวิร์กท่ีจะต้องใช้

โครงข่าย การส่ือสารขององคก์ารโทรศพัท์ หรือการส่ือสารแห่งประเทศไทย เป็นการติดต่อกนัใน

เมือง  

3) WAN (Wide Area Network) ระบบเครือข่ายกวา้งไกล หรือเรียกได้ว่าเป็น Worldwide 

ของ ระบบเน็ตเวิร์ก โดยจะเป็นการส่ือสารในระดบัประเทศ ขา้มทวีปหรือทัว่โลก จะตอ้งใช้มีเดีย 

(Media) ในการ ส่ือสารขององค์การโทรศพัท์ หรือการส่ือสารแห่งประเทศไทย (คู่สายโทรศพัท ์
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dial-up / คู่ส ายเข่ า Leased line / ISDN) (Integrated Service Digital Network ส ามารถส่งได้ทั้ ง

ขอ้มูล เสียง และภาพในเวลาเดียวกนั) 

ประเภทของเครือข่ายแบ่งตามการประมวลผลสามารถแบ่งไดเ้ป็น 3 ประเภทดงัน้ี 

1. Peer To Peer เป็นระบบท่ีเคร่ืองคอมพิวเตอร์ทุกเคร่ืองบนระบบเครือข่ายมีฐานเท่าเทียมกนั คือ

ทุกเคร่ืองสามารถ จะใช้ไฟล์ในเคร่ืองอ่ืนได้ และสามารถให้เคร่ืองอ่ืนมาใช้ไฟล์ของตนเองได้

เช่นกนั ระบบ (Peer To Peer) มี การท่างานแบบดิสทริบิวท์ (Distributed System) โดยจะกระจาย

ทรัพยากรต่างๆ ไปสู่เวิร์กสเตชัน่อ่ืนๆ แต่ จะมีปัญหาเร่ืองการรักษาความปลอดภยั เน่ืองจากขอ้มูล

ท่ีเป็นความลบัจะลูกส่งออกไปสู่คอมพิวเตอร์อ่ืน  

 

 
 

ภาพที ่2.4 การท างานแบบ Peer To Peer 

(ท่ีมา: http://oppo12345.blogspot.com/p/blog-page_30.html) 

 

2. Client / Server เป็นระบบการท างานแบบ (Distributed Processing) หรือการประมวลผลแบบ

กระจาย โดยจะแบ่ง การประมวลผลระหว่างเคร่ืองเซิ ร์ฟเวอร์กับเคร่ืองไคลเอ็นต์ แทนท่ี

แอพพลิเคชัน่จะท างานอยูเ่ฉพาะบน เคร่ืองเซิร์ฟเวอร์ ก็แบ่งการค านวณของโปรแกรมแอพพลิเคชัน่ 

มาท างานบนเคร่ืองไคลเอน็ตด์้วย และเม่ือใด ท่ีเคร่ืองไคลเอ็นตต์อ้งการผลลพัธ์ของขอ้มูลบางส่วน 
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จะมีการเรียกใช้ไปยงั เคร่ืองเซิร์ฟเวอร์ให้น าเฉพาะ ข้อมูลบางส่วนเท่านั้ นส่งกลับมาให้เคร่ือง

ไคลเอน็ตเ์พื่อท าการค านวณขอ้มูล 

 

 
 

ภาพที ่2.5 การท างานแบบ Client/server 

(ท่ีมา: http://oppo12345.blogspot.com/p/blog-page_30.html) 

 

3. เครือข่ายแบบไร้สาย (Wireless LAN) อีกเครือข่ายท่ีใช้เป็นระบบแลน (LAN) ท่ีไม่ได้ใช้สาย

เคเบิลในการเช่ือมต่อ นั่นคือระบบเครือข่าย แบบไร้สาย ท างานโดยอาศยัคล่ืนวิทยุ ในการรับส่ง

ขอ้มูล ซ่ึงมีประโยชน์ในเร่ืองของการไม่ตอ้งใชส้าย เคเบิล เหมาะกบัการใชง้านท่ีไม่สะดวกในการ

ใช้สายเคเบิล โดยไม่ตอ้งเจาะผนงัหรือเพดานเพื่อวางสาย เพราะคล่ืนวิทยุมีคุณสมบติัในการทะลุ

ทะลวงส่ิงกีดขวางอย่าง ก าแพง หรือพนังห้องได้ดี แต่ก็ตอ้งอยู่ใน ระยะท าการ หากเคล่ือนยา้ย

คอมพิวเตอร์ไปไกลจากรัศมีก็จะขาดการติดต่อได ้การใช้เครือข่ายแบบไร้สาย สามารถใช้ไดก้บั

คอมพิวเตอร์พีชี และโน้ตบุก และตอ้งใชก้าร์ดแลนแบบไร้สายมาติดตั้ง รวมถึงอุปกรณ์ท่ี เรียกว่า 

(Access Point) ซ่ึงเป็นอุปกรณ์จ่ายสัญญาณส าหรับระบบเครือข่ายไร้สาย มีหน้าท่ีรับส่งขอ้มูลกบั 

การ์ดแลนแบบไร้สาย 
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ภาพที ่2.6 การท างานแบบ Wireless LAN 

(ท่ีมา: http://oppo12345.blogspot.com/p/blog-page_30.html) 

 

ระดบัชั้น (OSI Model 7 Layers) มาตรฐานการท างานภายในของระบบการส่ือสาร ซ่ึงไดมี้

การแบ่งการท างานของระบบอินเทอร์เน็ตเป็นชั้นต่างๆ เพื่อให้การท างานของระบบการส่ือสารนั้น

เป็นไปอยา่งประสิทธิภาพมากยิง่ข้ึน เน่ืองจากไดมี้การแบ่งส่วนการท างานต่างๆ ท าใหเ้ขา้ไปจดัการ

ในส่วนของ Layers ชั้นต่างๆ ไดถู้กตอ้ง ซ่ึง Layers นั้นไดแ้บ่งทั้งหมด 7 Layers ซ่ึงแต่ละ Layers ก็

มีหนา้ท่ีการท างานท่ีแตกต่างกนัไป ดงัภาพท่ี 2.7 

 

ภาพที ่2.7  OSI Model 7 Layers 

(ท่ีมา: http://ru6.cti.gr/bouras-old/WP_Simoneau_OSIModel.pdf) 
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Physical Layer หรือชั้นกายภาพ ท าหน้าท่ี จดัการเช่ือมต่อและการส่งสัญญาณทางไฟฟ้า

จากผูส่้งไปยงัผูรั้บ โดยผา่นส่ือกลาง เช่น สายทองแดง คล่ืนวิทยุ สายคู่ตีเกลียว และใยแกว้น าแสง

เป็นต้น โดยสัญญาณท่ีผ่านอาจเป็นสัญญาณไฟฟ้า สัญญาณคล่ืนวิทยุ หรือสัญญาณแสง โดย

มาตรฐานท่ีใช้กันมากท่ีสุดใน Physical Layer คือ RS-232C มาตรฐานของสัญญาณ และสายท่ี

ก าหนด วา่สัญญาณไหนท าอะไร และระดบัแรงดนัไฟฟ้าเท่าใดแทน 0 หรือ 1 

Data Link Layer ท าหนา้ท่ี ควบคุมสายขอ้มูล ระหวา่งระบบกบัปลายทางอีกดา้นหน่ึง โดย

การรวมตัวอักขระเข้าด้วยกันเป็นข่าวสาร แล้วตรวจสอบ ก่อนท่ีจะส่งลงไปในสายสัญญาณ

หลักการท างาน การส่งขอ้มูลใน Layer น้ี จะส่งขอ้มูลกระจาย (Broadcast) ไปบนเครือข่าย แล้ว

เคร่ืองท่ีไดรั้บ ก็ดูวา่ขอ้มูลท่ีไดน้ั้นระบุ Destination Address ตรงกบั Hardware Address ของตวัมนั

เองหรือเปล่า ถา้ตรงก็รับขอ้มูลไว ้ถา้ไม่ตรงก็ทิ้งขอ้มูลไป 

Network Layer ท าหนา้ท่ี เลือกเส้นทางการส่งผา่นขอ้มูล โดย เป็นผูต้ดัสินใจวา่เส้นทางใด 

ท่ีควรส่งขอ้มูลไป ทั้งน้ีข้ึนอยูก่บั สภาพของเครือข่าย ล าดบัความส าคญัของบริการ และปัจจยัอ่ืน ๆ 

ซอฟต์แวร์ใน Network Layer อยูใ่นส่วนของชุมสาย ในเครือข่ายหลกัการท างาน การส่งขอ้มูลใน 

Layer น้ี จะใชห้ลกัการท่ีเรียกวา่ Hop by Hop โดยจะส่งขอ้มูลจากจุด ๆ หน่ึง ไปยงัจุดต่อไป (Next 

Hop) โดยอาศัยจากตาราง Routing ของ Router ซ่ึงอาจจะต้อง ส่งผ่านหลายจุด กว่าจะไปถึง

จุดหมายปลายทางได ้

Transport Layer ท าหนา้ท่ี หลายอยา่งเหมือน Network Layer ควบคุมคุณภาพ ของขอ้มูลท่ี

ได้รับ ให้ถูกต้องทั้ งภาพแบบและล าดับ ถ้ามีความเสียหายเกิดข้ึน ในระบบเครือข่าย และ ถ้า

เครือข่ายลม้เหลว ซอฟตแ์วร์ใน Transport Layer จะมองหาเส้นทางอ่ืน ท่ีจะสามารถไปยงัปลายทาง 

หรืออาจจดัเก็บขอ้มูลท่ีส่งไวจ้นกระทัง่การเช่ือมต่อของเครือข่าย ถูกสร้างข้ึนใหม่หลกัการท างาน    

การท างานท่ีชั้นของ Host - to - Host Layer น้ีจะมีบทบาทในการจดัการต่อจากชั้นของ Process 

Layer บางคร้ังเรามักเรียกชั้ น Host - To - Host Layer ว่าเป็น Transport Layer ซ่ึงไม่ใช่ชั้ นของ 

Transport Layer ในมาตรฐาน OSI - Reference Model การท างานของ Host - To - Host Layer น้ีจะ

มีการสร้าง Connection หรือการเช่ือมต่อกนัระหว่างแอพพลิเคชนักบั Host - To - Host Layer โดย

จุดท่ีเช่ือมกนัเพื่อรับส่งขอ้มูลน้ีเรียกว่า Port หรือ Socket และในแต่ละแอพพลิเคชนั ก็จะสร้างการ

เช่ือมต่อ ผา่น Port ไดพ้ร้อมกนัหลายแอพพลิเคชนั ซ่ึงการใชง้าน Port ของแต่ละแอพพลิเคชนัท่ีอยู่



14 
 

 

ในชั้น Process Layer จะแตกต่างกนัตามหมายเลขท่ีก าหนดไว ้และแต่ละโปรโตคอลจะมีการใช้

งาน Port หมายเลขต่าง ๆ ไม่ซ ้ ากนั 

               Session Layer เป็นระดบัท่ีผูใ้ช้ท  าการติดต่อกบัข่ายส่ือสาร โดยผูใ้ช้ตอ้งการจะติดต่อกบั

เคร่ืองอ่ืน ๆ แลว้การติดต่อจะเกิดข้ึน เม่ือผูใ้ช้ใชค้  าสั่ง หรือขอ้ความ ท่ีก าหนดไว ้ป้อนให้แก่ระบบ 

จากนั้น ผูใ้ช้ก็จะกลายเป็นผูใ้ช้ระบบทางไกล ซ่ึงจะสามารถ ส่งผ่านข้อความ หรือแลกเปล่ียน

แฟ้มขอ้มูล กบัระบบได ้ในการสร้างการโตต้อบ ระหวา่งกนัไดน้ี้ ผูใ้ชจ้ะตอ้งก าหนด รหสัต าแหน่ง

จุดปลายทาง ท่ีตอ้งการจะติดต่อดว้ย Session Layer มีความส าคญัมากในระบบท่ีท างานบนพีซี มี

ความสามารถ ท าให้ Application สองตัว หรือ Application เดียวกัน แต่มีสองส่วน ในระบบท่ี

ท างานบนพีซี สามารถส่ือสารขา้มเครือข่ายไดอ้ยา่งถูกตอ้ง เช่นการ dial-up การท า Synchronization 

หรือการ login นอกจากน้ี ยงัท าหน้าท่ีบริหารและจดัการ เช่น การบนัทึกขอ้มูลการใช้งาน รวมถึง

การ รักษาความปลอดภยั และการแยกแยะช่ือผูใ้ช ้ 

               Presentation Layer เป็นชั้นท่ีจะแสดงผลออกมาในภาพของ ภาพต่าง ๆท่ีเรามองเห็น เช่น 

ภาพภาพ ท่ีปรากฏบนจอคอมพิวเตอร์ และอาจจะรวมไปถึง การส่งผ่านขอ้มูลต่าง ๆในภาพแบบ

ของตวัโปรแกรม ท่ีมีการเขา้รหัส ว่ามีผลเป็นอย่างไร Protocol ท่ีใช้งานในชั้นน้ีคือ JPEG, ASCII, 

Binary,EBCDICTIFF, GIF,MPEG, Encryptions เป็นต้นต่อจาก Session Layer ยกตัวอย่าง msn 

messenger ช่วงท่ีconnecting ถ้า Network ปกติ User และ Password ถูกต้อง จะสามารถเขา้สู่ msn 

messenger ได ้จะมีหน้าตาของApplication ข้ึนมา อาจจะเป็น JPEG , BMP เป็นตน้ มีหน้าท่ีในการ

จดัการเขา้รหัส และการจดัภาพแบบการป้อนขอ้มูลพิเศษ   อกัษรกระพริบ ตวัอกัษรกลบัสี มีการ

จดัการ เข้ารหัสการจดัภาพแบบไฟล์พิเศษ ควบคุม Syntax ของข้อมูลท่ีส่งเข้า ส่งออก เช่นการ

เปล่ียนจากรหัส EBCDIC เป็น ASCII เป็นตน้ โดยจดัภาพแบบของจอภาพ และไฟล์ เพื่อให้ผลขั้น

สุดทา้ย มีลกัษณะ ตรงตามความตั้งใจ ของนกัเขียนโปรแกรม 

              Application Layer ใน Layer น้ี จะครอบคลุมถึงระดบัผูใ้ช ้  ท่ีจะประยกุตใ์ชง้านของแต่ละ

คน เช่น เม่ือมีผูใ้ช้สองคน จดัท าโปรแกรมบนเคร่ืองท่ีแตกต่างกนั แต่ทั้งสองฝ่าย ก็สามารถท่ีจะ 

ก าหนดส่วนของขอ้ความ ท่ีจะมีผลต่อการกระท าระหวา่งกนัและกนั ไดโ้ดยไม่ตอ้งค านึงถึงวา่ ผูใ้ช้

อีกฝ่ายหน่ึง ท่ีจะติดต่อดว้ย ใชเ้คร่ืองชนิดอะไร นัน่ก็คือความแตกต่าง ระหวา่งชนิดของเคร่ือง หรือ

ความสัมพนัธ์อ่ืน ๆ จะตอ้งถูกเปล่ียนโดย Protocol ในระดบัท่ีต ่ากวา่ ให้เป็นท่ีเรียบร้อย ก่อนจะถึง
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ระดบัผูใ้ชท้ ั้งสองฝ่าย ในกรณีเช่นน้ี จะเกิดประโยชน์มาก ในระบบฐานขอ้มูล เพราะฐานขอ้มูลแห่ง

หน่ึงๆ จะตอ้งถูกเช่ือมโยง และเรียกใช้ขอ้มูลภายในฐานได ้โดยเคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีต่างชนิดกนั

ออกไป เช่น ในระบบธนาคาร หรือการส ารองท่ีนัง่ของสายการบินเป็นตน้โดยท าหน้าท่ีให้บริการ

แก่ผูใ้ช้ทุกส่ิง ตั้ งแต่การแบ่งปันไฟล์ Print Spooling ไปรษณียอิ์เล็กทรอนิกส์ จนถึงการจดัการ

ฐานขอ้มูลและบญัชี โดยรวบรวม Protocol ต่าง ๆ มาใช้ร่วมกนัเพื่องานนั้น  ซ่ึง Layer น้ีเป็นชั้นท่ี

ส าคญัท่ีสุด เน่ืองจากผูใ้ชค้วบคุมไดโ้ดยตรง   แต่หน้าท่ีบางอยา่ง เช่น Protocol ถ่ายโอนไฟล์ FTP 

ท างานจาก Application Layer แต่ก็มอบหมายงานใหก้บั Layer ท่ีต ่ากวา่ดว้ย 

ภาพแบบการเช่ือมต่อเครือข่าย Topology แบ่งไดด้งัน้ี ภาพการเช่ือมต่อแบบบสั (Bus) การ

เช่ือมต่อแบบบัสจะมีสายหลัก 1 เส้นเคร่ืองคอมพิวเตอร์ทั้ งเซิร์ฟเวอร์และไคลเอ็นต์ทุกเคร่ือง 

จะตอ้งเช่ือมต่อสายเคเบิ้ลหลกัเส้นน้ี โดยเคร่ืองคอมพิวเตอร์จะลูกข่ายเป็นโนด (Node) เม่ือเคร่ือง 

ไคลเอ็นต์ เคร่ืองท่ีหน่ึง (Node A) ตอ้งการส่งขอ้มูลให้กบัเคร่ืองท่ีสอง (Node C) จะตอ้งส่งขอ้มูล 

และแอดเดรสของเคร่ืองท่ีสอง (Node C) ลงไปบนบสัสายเคเบิ้ลน้ี เม่ือเคร่ืองท่ีสอง (Node C) ไดรั้บ

ขอ้มูลแลว้จะน าขอ้มูล ไปท างานต่อทนัที 

  

 
 

ภาพที ่2.8 ภาพการเช่ือมต่อแบบบสั 

(ท่ีมา: http://oppo12345.blogspot.com/p/blog-page_30.html) 

 

Node A 

Node C 
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ภาพแบบการเช่ือมต่อแบบวงแหวน (Ring) การเช่ือมต่อแบบวงแหวน เป็นการเช่ือมต่อจาก

เคร่ืองหน่ึงไปยงัอีกเคร่ืองหน่ึง จนครบวงจร ในการ ส่งขอ้มูลจะส่งออกท่ีสายสัญญาณวงแหวน 

โดยจะเป็นการส่งผ่านจากเคร่ืองหน่ึง ไปสู่เคร่ืองหน่ึงจนกว่าจะ ถึงเคร่ืองปลายทาง ปัญหาของ

โครงสร้างแบบน้ีคือ ถา้หากมีสายขาดในส่วนใดจะท า ให้ไม่สามารถส่งขอ้มูล ได ้ระบบ (Ring) มี

การใช้งานบนเคร่ืองตระกูล (IBM) กันมาก เป็นเคร่ืองข่าย (Token Ring) ซ่ึงจะใช้รับส่งข้อมูล 

ระหวา่งเคร่ืองมินิหรือเมนเฟรมของ (IBM) กบัเคร่ืองลูกข่ายบนระบบ 

 

 
 

ภาพที ่2.9 ภาพแบบการเช่ือมต่อแบบวงแหวน 

(ท่ีมา: http://oppo12345.blogspot.com/p/blog-page_30.html) 

 

ภาพแบบการเช่ือมต่อแบบสตาร์ (Star) การเช่ือมต่อแบบสตาร์น้ีจะใช้อุปกรณ์ (Hub) เป็น

ศูนยก์ลางในการเช่ือมต่อ โดยท่ีทุกเคร่ืองจะตอ้งผ่าน (Hub) สายเคเบิ้ลท่ีใช้ส่วนมากจะเป็น (UTP) 

และ (Fiber Optic) ในการส่งขอ้มูล (Hub) จะเป็นเสมือนตวัทวน สัญญาณ (Repeater) ปัจจุบนัมีการ

ใช ้(Switch) เป็นอุปกรณ์ในการเช่ือมต่อซ่ึงมีประสิทธิภาพการท างานสูงกวา่ 
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ภาพที ่2.10 ภาพแบบการเช่ือมต่อแบบสตาร์ 

(ท่ีมา: http://oppo12345.blogspot.com/p/blog-page_30.html)  

 

ภาพแบบการเช่ือมต่อท่ีผสมผสานเครือข่ายยอ่ยๆ (Hybrid) เป็นการเช่ือมต่อท่ีผสมผสาน

เครือข่ายย่อยๆ หลายส่วนมารวมเขา้ด้วยกนั เช่น น าเอาเครือข่ายภาพการเช่ือมต่อแบบบสั (Bus) 

ภาพแบบการเช่ือมต่อแบบวงแหวน (Ring) และภาพแบบการเช่ือมต่อแบบสตาร์ (Star) มาเช่ือมต่อ

เขา้ดว้ยกนั เหมาะส าหรับบางหน่วยงานท่ีมีเครือข่ายเก่าและ ใหม่ให้สามารถท างานร่วมกนัได ้ซ่ึง

ระบบ (Hybrid Network) น้ีจะมีโครงสร้างแบบ (Hierarchical) มีล าดบัชั้นในการท างาน 

 

 
 

ภาพที ่2.11 ภาพแบบการเช่ือมต่อท่ีผสมผสานเครือข่ายยอ่ยๆ 

(ท่ีมา: http://oppo12345.blogspot.com/p/blog-page_30.html) 
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เครือข่ายแบบไร้สาย (Wireless LAN) อีกเครือข่ายท่ีใช้เป็นระบบแลน (LAN) ท่ีไม่ไดใ้ช้

สายเคเบิล ในการเช่ือมต่อ นั่นคือระบบเครือข่ายแบบไร้สาย ท างานโดยอาศยัคล่ืนวิทยุ ในการ

รับส่งขอ้มูล ซ่ึงมี ประโยชน์ในเร่ืองของการไม่ตอ้งใชส้ายเคเบิล เหมาะกบัการใช้งานท่ีไม่สะดวก

ในการใชส้ายเคเบิล โดยไม่ตอ้งเจาะผนงัหรือเพดานเพื่อวางสาย เพราะคล่ืนวิทยมีุคุณสมบติัในการ

ทะลุทะลวงส่ิงกีดขวางอยา่ง ก าแพง หรือพนงัห้องไดดี้ แต่ก็ตอ้งอยูใ่นระยะท าการหากเคล่ือนยา้ย

คอมพิวเตอร์ไปไกลจากรัศมีก็จะขาดการ ติดต่อไดก้ารใช้เครือข่ายแบบไร้สายน้ี สามารถใช้ไดก้บั

คอมพิวเตอร์พีซี และโน้ตบุก และตอ้งใชก้าร์ดแลน แบบไร้สายมาติดตั้ง รวมถึงอุปกรณ์ท่ีเรียกว่า 

Access Point ซ่ึงเป็นอุปกรณ์จ่ายสัญญาณส าหรับระบบ เครือข่ายไร้สาย มีหน้าท่ีรับส่งขอ้มูลกบั

การ์ดแลนแบบไร้สาย 

 

เซิร์ฟเวอร์ (Server) 

เซิ ร์ฟเวอร์ (Server) คือ คอมพิวเตอร์ท่ีท าหน้าท่ีให้บริการเซิ ร์ฟเวอร์ (Serve) เคร่ือง

คอมพิวเตอร์อ่ืนๆ คอมพิวเตอร์ท่ีเขา้มารับบริการเรียกวา่เคร่ืองลูกข่าย (Client) ซ่ึงรวมทั้งระบบนั้น

จะเรียกวา่ระบบเครือข่าย (Networking) 

 

งานวจัิยทีเ่กีย่วข้อง 

  ภ าส ก ร  ทิ ว ัฑ ฒ าน น ท์  ( 2550) ร ะ บ บ  (Supervisory Control and Data Acquisition) 

(SCADA) ของทางการไฟฟ้านครหลวง (MEA) ท่ีใช้งานอยู่ ประกอบไปด้วยอุปกรณ์ท่ีน าเขา้มา

จ านวนมาก ทั้ งระบบคอมพิวเตอร์ท่ีใช้เก็บข้อมูลและอุปกรณ์ภาคสนามท่ีใช้รวบรวมข้อมูล 

ภายหลงัตอ้งการจะพฒันาข้ึนเองเพื่อรองรับความตอ้งการภายในองคก์ร จึงไดเ้ร่ิมการศึกษาความ

เป็นไปได ้โดยความตอ้งการส่วนหน่ึงตอ้งการให้อุปกรณ์ภาคสนามท่ีเรียกว่า (Remote Terminal 

Unit (RTU)) ท่ีพฒันาข้ึนเองนั้น สามารถท างานร่วมกบัระบบคอมพิวเตอร์ท่ีใชจ้ดัเก็บขอ้มูล ระบบ

เดิมท่ีน าเขา้มาของทางการไฟฟ้านครหลวงได ้(Equinox: Terminal Server) เป็นอุปกรณ์ท่ีมีหน้าท่ี

รับส่งข้อมูลระหว่าง (TCPIP – Ethernet LAN Network) กับ (Serial-line) เพื่อให้อุปกรณ์ท่ีใช้

มาตรฐาน (RS232) ในการเช่ือมต่อสามารถท างานกบัเครือข่าย (LAN) ได ้ภายในระบบสกาดา เดิม

ของการไฟฟ้าใช ้(Equinox: Terminal Server) เพื่อเช่ือมต่อการส่ือสารระหวา่ง ระบบคอมพิวเตอร์
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ท่ีใช้จดัเก็บขอ้มูล กบั (Remote Terminal Unit (RTU)) ท่ีใช้รวบรวมขอ้มูล ดงันั้นหากตอ้งการให ้

(RTU) ท่ีไดพ้ฒันาข้ึนน้ีสามารถเขา้กบัระบบเดิมท่ีการไฟฟ้ามีอยูไ่ด ้จึงจ าเป็นตอ้งเรียนรู้การใชง้าน 

(Equinox: Terminal Server) 

  สันติสุข ปากวิเศษและจีรศกัดิ จ  าปาหอม ไดพ้ฒันาไฟร์วอลล์ (iptables) ท่ีสามารถจดัการ

ปัญหาความ ขดัแยง้และช ้ าซ้อนของกฎไดบ้างส่วน แต่หากมีกฎใดท่ีขดัแยง้กนัและโปรแกรมไม่

สามารถจดัการกบักฎนั้นได ้ระบบจะแจง้เตือนเพื่อให้ผูใ้ช ้เป็นผูต้ดัสินใจในการเพิ่มกฎ งานวิจยั

ช้ินน้ีได้แบ่งให้ไฟร์วอลล์ท างานได้สองช่วงเวลาคืนกลางวนัหรือกลางคืนเพื่อเป็นการลด

ภาระหนา้ท่ี ของไฟร์วอลล ์และสามารถติดตามการท างานของผูใ้ชง้านไฟร์วอลลไ์ดอี้กดว้ย 

  สุชาติ คุม้มะณี (2554 : บทคดัยอ่) ไดท้  าการวิจยัการเพิ่มสมรรถนะของไฟร์วอลล์โดยการ

จดัเรียงกฎ ใหม่ผลการศึกษาพบว่าไฟร์วอลล์มีบทบาทส าคญัเป็นอยา่งมากบนระบบเครือข่ายเป็น

เคร่ืองมือท่ีช่วยในการ ปกป้องเครือข่ายขององค์กรจากการบุกรุกและการโจมตีประสิทธิภาพ

โดยรวมของไฟร์วอลล์ข้ึนอยูก่บัการ ตั้งกฎของผูดู้แลระบบและล าดบัของกฎบนไฟร์วอลล์มีผลต่อ

ประสิทธิภาพการท างานบนไฟร์วอลล์ด้วย เช่นคนัหากกฎของไฟร์วอลล์ไม่ได้ถูกชัดเรียงอยู่ใน

ล าดบัท่ีเหมาะสมก็จะมีผลต่อประสิทธิภาพการท างาน บนไฟร์วอลล์ในงานวิชยัน้ีไดส้ร้างสมการท่ี

สามารถปรับล าดบักฎบนไฟร์วอลล์ เพี่อให้ไฟร์วอลประมวลผล การท างานเร็วข้ึนและพฒันา

โปรแกรมท่ีช่วยวิเคราะห์และตรวจสอบประสิทธิภาพการท างานบนไฟร์วอลล์ ซ่ึงถ้ามีการปรับ

ล าดบักฎตามสมการท่ีผูว้ชิยัสร้างข้ึนท าใหไ้ฟร์วอลลใ์ชเ้วลาในการท างานเร็วข้ึน 

ชูชีพ เหลือผลบญัทิต พรมไชยาและสุชาติ คุม้มะณี (2554 : บทคดัยอ่) ไดท้  าการวชิยั ความ

ขดัแยง้ ของกฎในไฟร์วอลล ์ผลการศึกษาพบวา่เครือข่ายอินเทอร์เน็ตในปัจจุบนัน้ีมีการเจริญเติบโต

ข้ึนรวดเร็วมาก และเป็นส่ิงจ าเป็นอีกอย่างหน่ึงไปแลว้ในการท่ีจะด าเนินชีวิตในปัจจุบนั ไม่ว่าจะ

เป็นครัวเรือน หรือกลุ่ม องคก์รลว้นแลว้ไดมี้การเช่ือมต่อคบัอินเทอร์เน็ตแทบทั้งส้ิน ไดอี้กดา้นหน่ึง 

อนัตรายต่างๆท่ีมาคบัมนันั้นก็ ยิ่งเพิ่มมากข้ึนไม่ยิ่งหย่อนไปกว่ากนัซ่ึงท าให้เกิดความเสียหายต่อ

ระบบเครือข่าย ไฟร์วอลล์เป็นเคร่ืองมือท่ี ท าการควบคุมการเขา้และออกของขอ้มูลในเครือข่าย ซ่ึง

สามารถจะใชส้ าหรับปกป้องเครือข่ายภายใน องคก์รจากการโจมตีหรือบุกรุกจากภายนอกไดไ้ฟร์

วอลล์จึงเป็นส่ิงหน่ึงท่ีลูกน ามาใช้ในการป้องกนั อนัตรายจากภยัคุกคามเหล่าน้ีท่ีท าให้เกิดความ

เสียหายต่อระบบเครือข่าย การเพิ่มและการแกไ้ขกฎของไฟร์วอลล ์ 


