
 

บทที ่2 
ทฤษฎแีละงานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 

 

 ดาวเทียมไทยโชต (Thaichote) หรือ ดาวเทียมธีออส (THEOS) ดาวเทียมส ารวจทรัพยากร
ดวงแรกของไทยไดท้ะยานข้ึนสู่อวกาศ ในวนัพุธท่ี 1 ตุลาคม 2551 ตามเวลาประเทศไทย 13:37:16 
น. หรือ 6.37:16 น. ตามเวลามาตรฐานสากล (UTC) โดยจรวดน าส่ง "เนปเปอร์" (Dnepr) จากฐาน
ส่งจรวดเมืองยาสนี (Yasny) ประเทศรัสเซีย ต่อมาพระบาทสมเด็จพระเจา้อยู่หัวภูมิพลอดุลยเดช 
(รัชกาลท่ี 9) ทรงพระกรุณาโปรดเกล้าฯ พระราชทานช่ือดาวเทียมส ารวจทรัพยากร THEOS ว่า 
“ดาวเทียมไทยโชต” ช่ือภาษาองักฤษว่า “Thaichote” ซ่ึงแปลว่า ดาวเทียมท่ีท าให้ประเทศไทย
รุ่งเรือง 
 ดาวเทียมไทยโชต ถูกออกแบบให้เป็นดาวเทียมขนาดเล็ก มีอายุการใช้งานอยา่งนอ้ย 5 ปี 
ท างานโดยอาศยั แหล่งพลงังาน จากดวงอาทิตย ์สามารถบนัทึกภาพได้ครอบคลุมพื้นท่ีทัว่โลก 
ติดตั้งอุปกรณ์ถ่ายภาพแบบ ออฟติคคอล (Optical Imagery) ท าใหส้ามารถบนัทึกขอ้มูลภาพ ในช่วง
คล่ืนแสงท่ีตามองเห็น (Visible band) จนถึงช่วงคล่ืนอินฟราเรดใกล้ (Near Infrared) ทั้ งน้ีเม่ือ
เปรียบเทียบช่วงคล่ืนของดาวเทียมธีออสกบัดาวเทียม อ่ืนๆ พบวา่ 3 ช่วงคล่ืนของดาวเทียมธีออส มี
ความคล้ายคลึงกบัช่วงคล่ืนของดาวเทียม SPOT ยกเวน้ช่วงคล่ืน สีน ้ าเงิน ท่ีมีเพิ่มมากกว่าของ
ดาวเทียม SPOT และมีความคลา้ยคลึงกนักบัช่วงคล่ืนของดาวเทียม Landsat ระบบ TM 

ในงานจยัและพฒันาระบบการตรวจสอบสถานะไฟล์ควบคุมดาวเทียมไทยโชต ทางผูว้ิจยั
ไดท้  าการศึกษาขอ้มูลและทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้งประกอบไปดว้ยภาษารูบี (Ruby), เวบ็เซิฟเวอร์ (Web 
Server), รูบีออนเรลส์ (Ruby On Rails), บูตแสตรบ (Bootstrap), เอเอมคิวพี  (AMQP:Advance 
Message Queuing Protocol), เวบ็ซ็อกเก็ต (WebSocket) เพื่อน ามาใช้ส าหรับการพฒันาระบบให้มี
การท างานท่ีถูกตอ้งมากท่ีสุด 
 
ภาษารูบ ี(Ruby) 
 ภาษารูบี (Ruby)[1] สร้างโดยโยชิฮิโระ มาซึโมโตะ (Yukihiro Matsumoto) หรือแมตซ์ 
(Matz) เป็นภาษาท่ีถูกพฒันาข้ึนมาบนพื้นฐานของโอเพนซอร์ส (Open Source) จึงท าใหเ้ป็นภาษาท่ี
ไม่เสียค่าใชจ่้ายและมีคนท่ีสนใจน าไปใชง้านเป็นจ านวนมากตั้งแต่รุ่นแรกท่ีออกมาเม่ือปี 1995 และ
ถูกพฒันามาอยา่งต่อเน่ืองมาจนถึงปัจจุบนั จนเป็นภาษาท่ีมีความนิยมใช้งานเป็นอนัดบัตน้ ๆ และ
การเขียนของภาษา Ruby เขา้ใจง่ายไม่ซับซ้อนรูปแบบการเขียนให้เคียงภาษาซีและภาษาพีเอชพี 
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(PHP) ซ่ึงหากคนท่ีมีพื้นฐานการเขียนโปรแกรมน่าจะสามารถเขา้มาศึกษาภาษารูบี (Ruby) ไดไ้ม่
ยากซ่ึงลกัษณะเด่นของภาษารูบี (Ruby) มีดงัน้ี 

1. ภาษารูบี (Ruby) เป็นภาษาท่ีมองทุกอยา่งเป็นเชิงวตัถุ (Object) ท าใหใ้ชง้านง่ายตอ้ความ
เขา้ใจ เพราะทุก ๆ วตัถุนั้นก็จะประกอบไปด้วยคุณสมบติั (Properties) การแสดงผล 
(Action) หรือวตัถุและการท างานขององคป์ระกอบนั้น ๆ 

2. ภาษารูบี (Ruby) เป็นโอเพนซอร์ส (Open source) ซ่ึงไม่เสียค่าใช้จ่ายเม่ือน าภาษารูบี 
(Ruby) ไปใชง้าน 

3. ภาษารูบี (Ruby) สามารถเขียนได้หลากหลายรูปแบบเพื่อแสดงผลลพัธ์ท่ีเหมือนกัน 
สามารถเขา้ใจง่ายและท างานไดก้บัทุกระบบปฏิบติัการ (Operation System)  

 
1. ขอ้จ ากดัของการใชง้านภาษารูบี (Ruby) เม่ือเทียบกบัภาษาอ่ืน[2]  

1.1. ภาษารูบี (Ruby) มีการชุมชนผูใ้ชง้านและการสนบัสนุนดา้นเทคนิคนอ้ยกวา่ภาษาอ่ืน 
1.2. มีการประมวลผลท่ีชา้กวา่บา้งภาษา อาทิ ภาษาจาวา (Java) 
1.3. มีการพฒันาและปรับปรุงเวอร์ชนัท่ีชา้กวา่ภาษาพีเอชพี (PHP) 
1.4. ภาษารูบี (Ruby) ไม่ได้รับความนิยมในประเทศไทยอาจมีข้อจ ากดัในการศึกษาและ

พฒันาต่อยอด  
 
การท างานของเวบ็แม่ข่าย (Web Server)  
 ระบบรายงานสถานะไฟล์ควบคุมดาวเทียมไทยโชต เม่ือผูใ้ชง้านเขา้ระบบ ซ่ึงระบบจะส่ง
ค าร้องขอมายงัเคร่ืองแม่ข่าย และเคร่ืองมีการตรวจสอบท างานรูปแบบตามเวลาจริง (Real-Time) 
เม่ือผูใ้ชง้านสามารถบอกสถานการณ์ท างานแบบเวลาจริงได ้ซ่ึงขอ้มูลทั้งหมดของการท างานจะเก็บ
ขอ้มูลลงฐานขอ้มูล (Database) ซ่ึงแสดงโครงสร้างการท างานตามภาพท่ี 2.1 โครงสร้างการท างาน
ของเวบ็แม่ข่าย  
 

 
ภาพที ่2.1 โครงสร้างการท างานของเวบ็แม่ข่าย 

ร้องขอใชเ้วบ็ไซต์ 

ขอ้มูล ขอ้มูล 

ตรวจสอบขอ้มูล 

User Server Database 
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1. องคป์ระกอบของการออกแบบเวบ็แม่ข่าย 
1.1 ความเรียบง่าย (Simplicity) คือการก าหนดและจ ากดัองคป์ระกอบเสริมให้เหลือเฉพาะ 

องค์ประกอบ เช่นการส่ือสารเน้ือหากับผูใ้ช้งานเท่านั้น ถ้าหากใส่สีสันมากเกินไป
อาจจะท าใหร้บกวนสายตาและสร้างความร าคาญได ้

1.2 ความสม ่าเสมอ (Consistency) คือการสร้างเวบ็แม่ข่ายท่ีสามารถใช้งานไดห้ลายเคร่ือง
ลูกข่ายโดยท่ีการท างานไม่มีความผดิพลาดหรือขอ้มูลท่ีส่งใหก้บัผูใ้ชง้านท่ีไม่ผดิพลาด 

1.3 ความเป็นเอกลกัษณ์ (Identity) คือการออกแบบเวบ็แม่ข่าย ตอ้งค านึกถึงลกัษณะของ
องคก์รเป็นหลกั เน่ืองจากการใชง้านของผูใ้ชง้านจะสะทอ้นเอกลกัษณ์และลกัษณะของ
องคก์ร 

1.4 ความสะดวกของการใช้งานในสภาพต่าง ๆ (Compatibility) คือการใช้งานเวบ็ลูกข่าย
นั้นสามารถเขา้ถึงภายในองคไ์ดส้ะดวกและไม่มีขอบจ ากดัต่าง ๆ กล่าวคือตอ้งสามารถ
ใชง้านไดดี้กบัการเขา้ถึงท่ีง่าย  

1.5 ไม่ควรมีการติดตั้งโปรแกรมเสริมใด ๆ เพิ่มเติมและรองรับการการใชง้านเวบ็
บราวเซอร์ไดห้ลากหลาย เป็นตน้ 

2. ก าหนดเป้าหมายของเวบ็เซิร์ฟเวอร์ 
 เป็นขั้นตอนแรกของการออกแบบเวบ็เซิร์ฟเวอร์คือการก าหนดเป้าหมายฟังกช์นัการท างาน
หนา้ตาการใชง้าน หลกัการท างานของผูใ้ชง้านใหช้ดัเจนก่อน เพื่อจะไดอ้อกแบบการใชง้านไดต้รง
กับเป้าหมายท่ีตั้ งเอาไวม้ากท่ีสุด และส่ิงท่ีผูใ้ช้ต้องการจากการใช้งานเซิร์ฟเวอร์หลังจากท่ีได้
เป้าหมาย ฟังก์ชันการท างาน หรือหน้าตาการใช้งาน ล าดบัต่อมาคือการออกแบบเว็บเซิร์ฟเวอร์
เพื่อใหก้ารใชง้านสะดวกและเขา้ใจง่ายกบัผูใ้ชง้าน ดว้ยการใชง้านสามารถใหค้นส่วนใหญ่เขา้ใจ 
 
รูบอีอนเรียลส์ (Ruby on Rails) 
 รูบี เจม (Ruby Gem) หรือไลบราร่ี (Library) ท่ีใชใ้นการเขียนเวบ็ผา่นคอมเมน้ไลน์อินเตอร์
เฟซ(Command Line Interface: CLI) ซ่ึงถูกสร้างโดยเดวิด เฮเนเมยร์ แฮนส์สัน (David Heinemeier 
Hansson)[3] ซ่ึงสามารถเรียกสั้น ๆ วา่เรียลส์ (Rails) 
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ภาพที ่2.2 MVC Model 

 
เรียลส์ (Rails) เองนั้นเป็นเจม (Gem) ตวัหน่ึงของภาษารูบี (Ruby) ซ่ึงเป็นเจม (Gem) ท่ีมี

ความสามารถสูงมากในการพฒันาเวบ็ไซต ์โดยเรียลส์ (Rails) เองมีแนวคิดในการสร้างเวบ็แบบเอม

วีซี (Model-View-Controller: MVC)[4] โดยโมเดล (Model) จะเป็นคลาส (Class) ของตารางบน

ฐานขอ้มูลในส่วนของวิว (View) จะเป็นหน้าท่ีแสดงให้ผูใ้ช้เห็นเป็นภาษาเอชทีเอมอแล (HTML) 

และคอนโทรเลอร์ (Controller) ก็จะเป็นคลาส (Class) ท่ีเป็นตวัเช่ือมระหวา่งโมเดล (Model) กบัววิ 

(View) นั้นเองซ่ึงแบบเอมวีซี (MVC) แสดงดงัภาพท่ี 2.2 นอกจากเรียลส์ (Rails) จะสามารถพฒันา

เวบ็ไซต์ไดแ้ลว้เรียลส์ (Rails) ยงัสามารถเช่ือมต่อกบัฐานขอ้มูลชนิดใด ๆ ก็ไดผ้่านเจม (Gem) ช่ือ

แอคทีพ เรคคอร์ด (Active Record) จึงท าให้ผูท่ี้เรียลส์ (Rails) สามารถเลือกใช้ฐานขอ้มูลชนิดใดก็

ได ้เช่น มายเอสคิลแอล (MySQL), โพสเกรเอสคิลแอล (PostgreSQL) หรือเอสคิลอแลไลต์ (SQL 

Lite) ได้อีกทั้ งยงัมีความสามารถในการจัดการฐานข้อมูลผ่านไมเกรชั่น (Migration) ได้เพื่อ

เปล่ียนแปลงคอลัม่ (Column) ของตารางบนฐานขอ้มูลไดอ้ยา่งง่าย ไม่ยุง่ยากในขั้นตอนการดีพลอย 

(Deploy) ซ่ึงในระบบใช้เจม (Gem) หรือไลบราร่ี (Library) ของเรียลส์ (Rails) ท่ีช่ือว่าเจม ลิสซึน 

(Gem listen) เป็นเจม (Gem) ท่ีท าหน้าท่ีตรวจจบัเหตุการณ์ในไดเรคทอร่ี (Directory) ท่ีก าหนดไว ้

เช่น ภายในไดเรคทอร่ี (Directory) มีการ เพิ่ม ลบ หรือแกไ้ขไฟลใ์นไดเรคทอร่ี (Directory) 

 
บูตสแตรป (Bootstrap) 
 บูสแตรป (Bootstrap)[5] ถูกพฒันาข้ึนโดยมาร์ค อ๊อตโตะ(MarkOtto) และเจคอบ ธอร์นตนั 
(Jacob Thornton) ทีมพฒันาของบริษทัทวิตเตอร์ (Twitter Inc.) ก่อนหนา้น้ีใชช่ื้อวา่ทวิตเตอร์ บลูป

CONTROLLE

R 

MODEL 

VIEW 

USER 

UPDAT

E 

MAINPULA

TE 
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ร้ินท์ (Twitter Blueprint) และเปิดให้นกัพฒันาสามารถน าไปใชง้านพฒันาเวบ็ไซต์ไดแ้บบโอเพน
ซอร์ส(OpenSource) ในช่ือวา่บูสแตรป เฟรมเวิร์ค (BootstrapFramework)ซ่ึงบูสแตรป (Bootstrap) 
คือชุดค าสั่ง ท่ีประกอบด้วยภาษาซีเอสเอส CSS, เอชทีเอมแอล (HTML)และจาวาสคลิปท์ 
(JavaScript)เป็นชุดค าสั่งท่ีถูกพฒันาข้ึนมาเพื่อก าหนดกรอบหรือรูปแบบการพฒันาเวบ็ไซตใ์นส่วน
ของการปฏิสัมพนัธ์กบัผูใ้ชง้านเวบ็ไซต ์(User Interface) เราจึงสามารถเรียกบูตสแตรป (Bootstrap) 
ว่าเป็นฟรอนท์เอ็น เฟรมเวิร์ค (Front-end Framework) คือใช้ส าหรับ พฒันาเว็บไซต์ส่วนการ
แสดงผลซ่ึงแตกต่างจากภาษาประเภทสคลิปต์ฝ่ังเซิฟเวอร์ (Server Side Script) อย่างภาษาพีเอชพี
(PHP), ไพธอน (Python) หรือภาษาอ่ืน ๆ 
 
AMQP (Advance Message Queuing Protocol)  
 AMQP[6] เป็นโพรโตคอลส าหรับส่งข้อมูลโดยมีคุณลักษณะเด่นในด้านการจัดล าดับ
ขอ้ความ (Queuing) และหาเส้นทาง (Routing) ท่ีขอ้มูลถูกก าหนดปลายทางใหส่้งไปยงัผูรั้บเพียงคน
เดียวหรือการส่ือสารกนัระหว่างเคร่ืองหลาย ๆ เคร่ืองท่ีจะกระจายขอ้ความไปยงัผูรั้บทั้งหมดท่ีอยู่
ภายในระบบ อีกทั้งยงัรองรับการเขา้รหสัขอ้มูลช่วยเพิ่มความปลอดภยัใหก้บัขอ้ความมากข้ึน แสดง
ในตารางท่ี 2.1 และ ภาพท่ี 2.3 โครงสร้างของเอเอมคิลพี (AMQP) แสดงดงัภาพท่ี 2.3 ประกอบดว้ย 
3 ส่วนดงัน้ี 
 

ตารางที ่2.1 ตารางโครงสร้างขอ้มูลของ Advance Message Queuing Protocol 
ชนิดข้อมูล ค าอธิบาย 

เฮดเดอร์(Header) เป็นส่วนท่ีเก็บ Routing-key ซ่ึงถูกก าหนดโดย AMQP ถูกใช้โดย 
Message Broker เพื่อเช่ือมโยงข้อความท่ีส่งเข้ามาว่าข้อความนั้ น ๆ 
เหมาะกับคิวหรือไม่โดยแต่ละคิวจะก าหนด Binding-Key เพื่อใช้
ส าหรับก าหนดลักษณะของข้อความท่ีคิวยอมรับซ่ึงถ้า Routing-Key 
ของขอ้ความตรงกบั Binding-key ของคิวแลว้คิวนั้นก็จะรับขอ้ความนั้น
เขา้มาเก็บไวเ้พื่อส่งออกไปยงัปลายทาง 

คุณสมบติั(Properties) เป็นส่วนท่ีเก็บตวัตั้งค่าและขอ้มูลเฉพาะของแอปพลิเคชนัท่ีมีค่าต่างกนั
ไปเน่ืองจากแอปพลิเคชนันั้น ๆ จะเป็นตวัก าหนดตวัตั้งค่าเหล่าน้ีเอง 

ขอ้มูล (Data Byte[]) เป็นส่วนของขอ้ความท่ีผูส่้งขอ้ความตอ้งการส่ือสารไปยงัผูรั้บอ่ืน ๆ 
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RabbitMQ เป็น Application Server ท่ีสามารถการกระจายขอ้มูลไปยงัทุก Client ในระบบ
ได้พร้อม ๆ กัน เช่น Line Server เม่ือส่งข้อความไปให้ผูใ้ช้งานปลายทางต้อง Login เข้า Line 
Application ก่อน  
 

Headers 

Properties 

Byte[] Data 

ภาพที ่2.3 โครงสร้างขอ้มูลของ AMQP 
  
เวบ็ซ็อกเกต็ (Web Socket) 
 เวบ็ซ็อกเก็ต (Web Socket)[7] เป็นเทคโนโลยีเพื่อใช้ติดต่อส่ือสารระหวา่งเวบ็ซ็อกเก็ตเซิฟ
เวอร์ (Web Socket Server) กับปลายทาง (Client) แบบตามเวลาจริง (Real-Time) ซ่ึงปลายทาง 
(Client) จะสามารถรับขอ้มูลจากฝ่ังเวบ็ซ็อกเก็ตเซิฟเวอร์ (Web Socket Server) มาแสดงผลโดยท่ีไม่
ต้องโหลดหน้าเว็บ (Refresh) ซ่ึงการท างานจะคล้าย ๆ  เทคโนโลยีเอแจ็กซ์  (Asynchronous 
JavaScript And XML: Ajax) คือหนา้เวบ็สามารถแสดงขอ้มูลท่ีมีการอพัเดทใหม่โดยท่ีไม่ตอ้งโหลด
หน้าเว็บ (Refresh) แต่เว็บซ็อกเก็ต (Web Socket) มีข้อดีกว่าเทคโนโลยีเอแจ็กซ์ (Asynchronous 
JavaScript And XML: Ajax) คือเวบ็ซ็อกเก็ต (Web Socket) ไม่ตอ้งร้องขอ (Request) เพื่อส่งค าร้อง
ขอไปยงัเซิร์ฟเวอร์และรอรับข้อมูลจากทางฝ่ังเซิร์ฟเวอร์โดยการท างานของเว็บซ็อกเก็ต (Web 
Socket) ทางฝ่ังปลายทาง (Client) จะรอรับขอ้ความจากทางฝ่ังเวบ็ซ็อกเก็ตเซิฟเวอร์ (Web Socket 
Server) อยูต่ลอดเวลาหลงัจากท่ีไดส่้งค าสั่งเช่ือมต่อเวบ็ซ็อกเก็ตเซิฟเวอร์ (Web Socket Server) ไป
แลว้ในคร้ังแรกและปลายทาง (Client) จะรอรับขอ้ความจนกระทัง่ปิดบราวเซอร์ (Browser) หรือ
เลิกการเช่ือมต่อไปซ่ึงแสดงดงัภาพท่ี 2.4 
 โดยระบบรายงานสถานะไฟล์ควบคุมดาวเทียมไทยโชตได้เลือกใช้ซ็อกเก็ตไอโอ 
(Socket.io) ซ่ึงเป็นโมดูล (Module) ท่ีรองรับการท างานของเวบ็ซ็อกเก็ต (Web Socket) และส่งค าสั่ง
ผ่านโนดเจเอส (NodeJS) ซ่ึงท าให้การส่งข้อมูลบนเว็บแอปพลิเคชันมีการท างานแบบเวลาจริง 
(Real-Time) และสามารถส่งขอ้มูลให้กบัปลายทาง (Client) ในระบบไดเ้ช่นเดียวกบัแรบบิทเอมคิล 
(RabbitMQ) 
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Client

Client

Client

Client

ClientServer

                

      

      

               

      

 
ภาพที ่2.4 โครงสร้างการท างานของเวบ็ซ็อกเก็ต (Web Socket) 

 
 จากท่ีได้เลือกใช้แรบบิทเอมคิล (RabbitMQ) และซ็อกเก็ตไอโอ (Socket.io) กับระบบ
รายงานสถานะไฟล์ควบคุมดาวเทียมไทยโชต ซ่ึงไดข้อ้เปรียบเทียบความเหมาะสมในการใชง้าน 
ในตารางท่ี 2 
 
การเปรียบเทยีบแรบบิทเอมคิล (RabbitMQ) และซ็อกเกต็ไอโอ (Socket.io) 
ตารางที ่2.2 ตารางเปรียนเทียมแรบบิทเอมคิล (RabbitMQ) และซ็อกเก็ตไอโอ (Socket.io) 

RabbitMQ Socket.io 
-  แอพพลิเคชัน่เซิฟเวอร์ (Application Server) 
เป็นตวักลางในการกระจายขอ้มูล 

-  เป็นการส่งขอ้ความแบบเป็นล าดบั 
(Message Queue) 

-  ใชท้รัพยากรมาก 
-  สามารถจดัการการใชง้านผา่นหนา้เวบ็ได ้
-  เหมาะส าหรับแอพพลิเคชัน่ (Application) 

-   เป็นเฟรมเวิร์ค (Framework) ส าหรับการ
ส่ือสารแบบเวลาจริง (Real-Time) ท างานได้
ทุกอุปกรณ์ 

-   ความเช่ือถือในการใชง้านเน่ืองจากมีการใช้
อยา่งแพร่หลาย 

-   ใชท้รัพยากรนอ้ย 
-   ตอ้งจดัการจากเคร่ืองเซิร์ฟเวอร์ 
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ตารางที ่2.2 ตารางเปรียนเทียมแรบบิทเอมคิล (RabbitMQ) และซ็อกเก็ตไอโอ (Socket.io) (ต่อ) 
RabbitMQ Socket.io 

 -   เหมาะส าหรับเว็บบราว เซอร์  (Web 
browser) 

  
ในระบบท่ีพฒันาข้ึนน้ีไดเ้ลือกใชซ็้อกเก็ตไอโอ (Socket.io) มาใชก้บัระบบรายงานสถานะ

ไฟล์ควบคุมดาวเทียมไทยโชตเน่ืองจากเหมาะกบัการท าระบบท่ีเป็นรูปแบบเวบ็เซิร์ฟเวอร์มากกวา่ 
แรบบิทเอมคิล (RabbitMQ) ดงัตารางท่ี 2.2 
 
งานวจัิยทีเ่กีย่วข้อง 

สุธี ชูศรี ไดเ้สนอบทความวิจยัช่ือ ตน้แบบการน าทางระหวา่งผูใ้ชอุ้ปกรณ์ส่ือสารเคล่ือนท่ี
ด้วยระบบก าหนดต าแหน่งบนโลก A Prototype of Two-way Navigation for Mobile Users with 
Global Positioning System ซ่ึงในงานวจิยัไดน้ าอลักอลิทึมมาทดลองหาต าแหน่งในการน าทางแบบ
เรียลไทม ์เพื่อหาความแม่นน าในการระบุต าแหน่งของผูใ้ชง้าน 

ชาลี ประจักษ์วงศ์ ได้ท าการศึกษาเร่ือง “ระบบติดตามงาน Task Monitoring System” 
พฒันาระบบสั่งงานและติดตามงาน โดยพฒันาข้ึนในรูปแบบของ Web application ระบบอ านวย
ความสะดวกแก่ ผูใ้ชใ้ห้สามารถใชง้านไดโ้ดยง่าย รวดเร็ว และตรวจสอบความถูกตอ้งได ้สามารถ
ใชง้านในสถานท่ีต่างๆ ท่ีสามารถเช่ือมต่อเขา้สู่เครือข่ายอินเตอร์เน็ตได ้

รุจาภา เจียมธโนปจยั ไดเ้สนอบทความวิจยัช่ือ การพฒันาโปรแกรมระบบการติดตามดูแล
ผูป่้วยวณัโรคท่ีใช้ระบบยาระยะสั้นภายใตก้ารสังเกตตรงระดบัอ าเภอ THE DEVELOPMENT OF 
MONITORING SYSTEM FOR ATIENTS WITH TUBERCULOSIS UNDER DIRECTLY - 
OBSERVED TREATMENT SHORT COURSE PROGRAM FOR DISTRICT LEVEL พัฒนา
โปรแกรมระบบการติดตามดูแลผูป่้วยวณัโรคท่ีใช้ระบบยาระยะสั้ นภายใตก้ารสังเกตตรง โดย
พฒันาโปรแกรมทางการพยาบาลเร่ืองระบบการติดตามดูแลผูป่้วยวณัโรคทท่ีใช้ระบบยาระยะสั้น
ภายใตก้ารสังเกตตรงระดบัอ าเภอโดยใชก้รอบแนวคิดของ Donabedian (1988) และแนวคิดการใช้
หลกัฐานเชิงประจกัษ์ของไอโอวา (Iowa,  2002)  และโปรแกรมท่ีพฒันาข้ึนโดยการท า Pilot Study 
ก่อนน าโปรแกรมไปใช้จริงนอกจากน้ีผู ้ใช้โปรแกรมควรได้รับการฝึกอบรมความรู้เก่ียวกบัการ
ดูแลผูป่้วยวณัโรคเพื่อใหมี้ความเขา้ใจและเพิ่มทกัษะก่อนการใชโ้ปรแกรม 


