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บทสรุป 

 
ในบทน้ีจะกล่าวถึง บทสรุป ปัญหา และอุปสรรคในการวิจยั รวมถึงขอ้เสนอแนะในการท า

วจิยั โดยมีรายละเอียดดงัต่อไปน้ี  
 

บทสรุปผลการทดลอง 
การทดลองเพื่อหาค่าความถูกตอ้งของเอกลกัษณ์แม่แบบท่ีเปรียบเทียบกบัเอกลกัษณ์จาก

ภาพถ่ายพยญัชนะล้านนา 42 ภาพ ได้ค่าเฉล่ียความถูกต้อง 80.95 เปอร์เซ็นต์และค่าเฉล่ียความ
ผดิพลาด 19.05 เปอร์เซ็นต ์ดงัตารางท่ี 4.3 

ตารางที ่4.3 ค่าเฉล่ียความถูกตอ้งของเทคนิคฮิสโตแกรมแมทช่ิงส าหรับการรู้จ าและวเิคราะห์       
  พยญัชนะลา้นนา 

รายการ เปอร์เซ็นต์ (%) 
ความผดิพลาด 19.05 
ความถูกตอ้ง  80.95 

 
อภิปรายผลการทดลอง 

จากการทดลองหาความถูกตอ้งของภาพพยญัชนะลา้นนาพบวา่เทคนิคฮิตโตแกรมแมทช่ิง
สามารถรู้จ าและวเิคราะห์ตวัอกัษรท่ีสมบูรณ์ได ้แบ่งเป็น 5 กลุ่มคือ 

กลุ่มท่ี 1 พยญัชนะตรงบาง ไดแ้ก่ ก ข ค ฆ ง จ ฉ ช ซ ฌ  
 กลุ่มท่ี 2 พยญัชนะเอียงบาง ไดแ้ก่  ญ ฎ ฏ ฐ ด ฒ ณ ด ต ถ 

กลุ่มท่ี 3 พยญัชนะท่ีมีความหนาตรง ไดแ้ก่ ท ธ น บ ป ผ ฝ พ ฟ ภ 
กลุ่มท่ี 4 พยญัชนะท่ีมีความหนาเอียง ไดแ้ก่ ม ย ร ล ว ศ ษ ส ห ฬ  

กลุ่มท่ี 5 พยญัชนะสี มีความถูก ไดแ้ก่ อ ฮ 

กลุ่มพยญัชนะท่ีตัดตัวอักษรแล้วผิดพลาด คือ กลุ่มท่ี 2 พยญัชนะเอียงบาง, กลุ่มท่ี 4 

พยญัชนะท่ีมีความหนาเอียง และพยญัชนะท่ีมีหางทุกตวัคือ ญ ฐ ป ฝ ฟ ศ ฬ ซ เม่ืออยูติ่ดกบั

พยญัชนะอ่ืนแลว้ท าให้การตดัภาพพยญัชนะไม่สมบูรณ์ เน่ืองจากหางพยญัชนะขาดหายไป ท าให้

ค่าผลการทดลองผดิพลาด 



48 
 

ปัญหาและอุปสรรค 
 ลกัษณะของการถ่ายภาพพยญัชนะล้านนาท่ีใช้ในงานน้ี พบว่ามี 5 ลกัษณะคือ ภาพถ่าย
พยญัชนะลา้นนาท่ีมี พยญัชนะตรงบาง พยญัชนะเอียงบางหนา พยญัชนะตรงหนา พยญัชนะเอียง
หนา และสีท่ีแตกต่างกนั ซ่ึงในการทดลองพบปัญหากบัพยญัชนะท่ีถูกตดัแลว้ไม่สมบูรณ์ ซ่ึงจะท า
ใหค้วามถูกตอ้งของการรู้จ าลดลง 
 
ข้อเสนอแนะ   
 เทคนิคฮิสโตแกรมมแมทช่ิงส าหรับการรู้จ าและวเิคราะห์ตวัอกัษรลา้นนา ยงัไม่สามารถใช้
กบัภาพตวัอกัษรล้านนาได้ทุกรูปแบบได้ เน่ืองจากแต่ละแบบมีขอ้จ ากดั และปัญหาท่ีตอ้งแก้ไข
ก่อนน าไปใชง้าน ดงันั้นในการน าแนวคิดไปพฒันาต่อในอนาคต ควรให้ความส าคญัต่อรายละเอียด
ท่ีเก่ียวขอ้งกบัภาพดงัท่ีกล่าวไปขา้งตน้แลว้ หากสามารถลดขอ้จ ากดัเก่ียวกบัภาพท่ีใชใ้นการวจิยัได ้
จะท าใหรู้้จ าไดถู้กตอ้งและสมบูรณ์มากยิง่ข้ึน 


